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Шаблоны оформления экранов, из комплекта поставки, защищены авторскими правами и разрешены к

использовать только в контент-плеерах TNT. Запрещено так же, любое их копирование (кроме резервных

копий), тиражирование, передача третьим лицам, любые виды распространения (включая электронные).

Поставщик не несет никакой ответственности:

- за корректную работу и отображаемую информацию информеров из комплекта поставки, т.к. они

являются исключительно рабочими образцами.

- за информацию, отображаемую посредством контент-плеера TNT.

- за последствия применения, использования или неиспользования контент-плеера TNT

- за возможное несоответствие результатов, полученных при использовании контент-плеера TNT,

ожиданиям Пользователя

- за последствия, которые могут повлечь за собой, трансляция и использование Пользователем

нелегального либо нелицензионного контента, а также иных материалов либо данных, затрагивающих

права третьих лиц.

Ни при каких обстоятельствах Поставщик не несет перед Пользователем, либо третьими лицами

ответственности за ущерб, убытки или расходы, возникшие в связи с использованием контент-плеера

TNT  или невозможностью его использования, включая упущенную либо недополученную прибыль.

Поставщик не несет ответственности за любые прямые или непрямые убытки, произошедшие из-за

несанкционированного доступа к Вашему контент-плееру TNT.
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ГЛАВА 1: ВВЕДЕНИЕ

1.1 Основные понятия

Digital Signage — технология распределения цифрового аудио-видео контента. Основное
применение данной технологии это локальная и общественная, социальная и
коммерческая реклама, информационные табло на транспорте и других общественных
местах, трансляции спортивных и других мероприятий в спорт барах или кафе, а также
трансляция любого из перечисленных и иного контента на больших светодиодных
экранах на улицах городов.
Основная цель - достижение информацией (контентом) целевой аудитории в нужном для
контакта месте и в нужное время

Контент (содержание трансляции) — в случае Digital Signage означает всё, что
отображается на дисплее (экране и т.п.) и сопутствующий звук. Контент может состоять
из текста, изображений, анимации, видео, интерактивных элементов и т.п., в любом
сочетании, являющихся исходным контентом.

Контент-плеер — сетевое программно-аппаратное устройство, предназначенное для
хранения исходных данных,  создания и трансляции рекламно-информационного
аудио-видео-контента (видеороликов) в реальном времени по заданному расписанию

1.2 Комплектация

 Контент-плеер TNT: 1 шт.

 Блок питания: 1 шт.

 Монтажный комплект: 1 шт. (зависит от модели устойства).

 Специализированное программное обеспечение – консоль управления контент-плеером
(установлено на контент-плеере).

 Библиотека готовых решений, для облегчения пользователю задач по созданию,
внедрению, управлению и использованию решений в области Digital Signage. (DVD
диск)

http://tnt.net.ru/index.php?p=misc&do=autowords&id=2
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1.3 Назначение и области применения

Контент-плееры TNT обеспечивают:

 Создание рекламного, информационного, развлекательного видео-аудио контента.

 Хранение контента.

 Трансляцию контента.

Основные области применения:

 Реклама на мониторах в магазинах, банках, гостиницах, туристических компаниях,
медицинских учреждениях, ресторанах, кафе, на выставках, транспортных средствах.
Трансляция социальной и коммерческой рекламы на улицах.

 Трансляции спортивных мероприятий в спорт-барах и кафе.

 Информационные табло в государственных учреждениях, банках, офисах и офисных
центрах, медицинских и образовательных учреждениях, на транспорте и т.д.

 Интерактивные информационные системы и электронные гиды.

 Корпоративное и локальное телевидение.

Доступ к контент-плееру происходит через проводные или беспроводные сети WAN, LAN,
Internet.

Примечание: Контент-плееры TNT могут эксплуатироваться, как отдельные устройства,
так и в составе единой сетевой системы TNTv Digital Signage, под управлением CMS
Сервера TNT SX. Детально данная функция описана в Руководстве пользователя CMS
Сервера TNT SX.
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ГЛАВА 2: ПЕРВОЕ ВКЛЮЧЕНИЕ КОНТЕНТ-ПЛЕЕРА

2.1 Подключение кабелей к контент-плееру

Схема подключения кабелей

 Шаг 1a/1b: Подключите видео вход дисплея к видео выходу контент-плеера. (если
дисплеев два, то подключите оба к соответствующим выходам)

 Шаг 2a/2b: Подключите сетевой кабель к LAN порту контент-плеера. Другим концом
подключите кабель к ПК или ноутбуку.

 Шаг 3: Подключите кабель блока питания к разъёму питания контент-плеера.
Нажмите кнопку включения питания на контент-плеере, чтобы включить его (кнопка
загорится синим цветом).

2.2 Настройка сетевых параметров контент-плеера

 Шаг 1: После включения контент-плеера, на экране появится заставка загрузки ОС
«Ubuntu», далее появится заставка TNT и сверху будет написан его IP адрес –
192.168.0.100.

 Шаг 2: На вашем компьютере настройте параметры сети в соответствии с картинками
ниже.
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Настройка параметров сети

 Шаг 3: Запустите на компьютере WEB браузер (рекомендуется использовать браузеры
Firefox (версия 3.6 или выше) или Chrome (версия 13 или выше)) и ввести IP адрес,
отображаемый контент-плеером (192.168.0.100), в адресную строку браузера. Далее
появится страница авторизации.

Страница авторизации
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 Шаг 4: По умолчанию для входа на контент-плеер с правами администратора,
используйте:

• Имя: administrator (регистр имеет значение)
• Пароль: welcome (регистр имеет значение), в дальнейшем, пароль можно

изменить (см. главу 4.5 Дополнительные Настройки->Пароль
Администратора).

 Шаг 5: Выберите язык интерфейса программы.
 Шаг 6: Нажмите «Login».
 Шаг 7: Настройте необходимые Вам сетевые параметры контент-плеера как описано в

главе 3.3.1 (Настройка сети).

Для выключения контент-плеера нажмите и удерживайте кнопку питания, пока
контент-плеер не выключится.

Примечание. При восстановлении электропитания после отключения, контент-плеер автоматически

включится и продолжит трансляцию, согласно установленному расписанию.
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ГЛАВА 3: Консоль управления контент-плеером (ПО)

 Включите контент-плеер:

3.1. Состояние Контент-плеера

Шаг 1. После включения контент-плеера, на экране появится заставка загрузки ОС
«Ubuntu», далее появится заставка TNTv.

Шаг 2. Контент-плеер подключённый к интранет (LAN), получит IP адрес от DHCP
Сервера (например роутера), если у контент-плеера не задан статический IP
адрес. Присвоенный контент-плееру IP адрес будет отображен на экране.
Процесс присвоения адреса может длиться несколько минут. (Если
контент-плеер по каким либо причинам не получил IP адрес, то по умолчанию
его адрес будет 192.168.0.100)

Экран контент-плеера после загрузки

Шаг 3. Запустите на компьютере (или любом другом устройстве) WEB браузер
(рекомендуется использовать браузеры Firefox (версия 3.6 или выше) или Chrome
(версия 13 или выше)) и введите IP адрес, отображаемый контент-плеером, в
адресную строку браузера. Далее появится страница авторизации.
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Примечание. Устройство, на котором предполагается работать с контент-плеером, должно иметь к нему

сетевой доступ. Это легко проверить, в командной строке наберите: ping IP-адрес контент плеера.

(например: ping 192.168.0.39). Далее, ваше устройство начнет посылать тестовые запросы (пакеты) к

контент-плееру и если он доступен, то он будет на них отвечать. Если доступа нет, то ответа не будет.

                                                                    Контент-плеер доступен

                Контент-плеер не доступен

Описанный выше способ проверки, доступности контент-плеера, выполняется в ОС WINDOWS, в других

ОС, команда PING может отсутствовать.

Шаг 4. По умолчанию для входа на контент-плеер с правами Администратора,
используйте:

• Имя: administrator (регистр имеет значение)
• Пароль: welcome (регистр имеет значение), в дальнейшем, пароль

рекомендуется изменить.
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Шаг 5. Выберите язык интерфейса программы.
Выбор языка интерфейса программы

Шаг 6. Нажмите «Login».

 СТАТУС КОНТЕНТ-ПЛЕЕРА:

После успешной авторизации, появится страница состояния контент-плеера (раздел
«Статус»), как на картинке, ниже. В нижней части страницы отображается состояние
служб (меню «Службы»), запущенных на контент-плеере. Так же выбрав
соответствующий пункт меню внизу слева, можно получить техническую информацию о
контент-плеере (меню «Оборудование»), график загрузки сети (меню «Загрузка сети») и
информацию о загрузке системы (меню «Загрузка системы»).
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■ Меню «Служба» (Управление->Статус->Служба)

На этой странице отображается информация о состоянии служб контент-плеера.

■ Меню «Оборудование» (Управление->Статус->Оборудование)

На этой странице отображается информация об оборудовании контент-плеера.
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■ Меню «Загрузка Сети» (Управление->Статус->Загрузка Сети)

График загрузки сети может показывать загрузку по дням/неделям/месяцам.

■ Меню «Загрузка Системы» (Управление->Статус->Загрузка Системы)

В этом разделе отображается загрузка центрального процессора и количество
используемой памяти.
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3.2. Основные настройки контент-плеера

В разделе «Настройки» производится настройка контент-плеера. Эти настройки
отображаются на странице «Статус Плеера».

3.2.1. Настройки сети (Управление->Настройки->Сеть)

Настройка сети

Шаг 1. Выберите меню «Сеть» в разделе «Настройки».
Шаг 2. Введите в соответствующие поля имя контент-плеера (обязательный параметр) и

данные о его местонахождении.
Шаг 3. Выберите тип Ethernet: Ethernet (проводное подключение) или WLAN

(подключение по Wi-Fi).
Шаг 4. Выберите тип IP-адреса: DHCP или Static.
Шаг 5. Если вы выбрали статический IP-адрес, то введите вручную IP адрес

контент-плеера, DNS сервера и шлюза, а так же маску сети.
Шаг 6. Если вы выбрали тип сети WLAN (Wi-Fi), то выберите нужную вам сеть из

списка доступных сетей, метод авторизации, тип шифрования и его ключ (если
необходимо).

Шаг 7. Введите IP-адрес TNT Сервера CMS SX если хотите зарегистрировать
контент-плеер на конкретном CMS SX сервере. Для самостоятельно
работающего контент-плеера, это необязательный параметр.

Шаг 8. Нажмите «Save»
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3.2.2. Настройка даты и времени (Управление->Настройки->Время)

Настройка даты и времени

Шаг 1. Выберите меню «Время» в разделе «Настройки».
Шаг 2. Выберите часовой пояс из выпадающего меню.
Шаг 3. Выберите текущую Дату в календаре.
Шаг 4. Установите время.
Шаг 5. Если вы хотите использовать сервер точного времени, то галочкой отметьте

«Сервер NTP» и введите IP-адрес NTP сервера. Эти настройки идентичны как
для самостоятельно работающего контент-плеера так и для контент-плеера
работающего под управлением TNT Сервера CMS SX.

Шаг 6. «Время включения»: Это функция автоматического включения. Можно
установить время, когда контент-плеер будет ежедневно включаться.

Шаг 7. «Время выключения»: Это функция автоматического выключения. Можно
установить время, когда контент-плеер будет автоматически выключаться.

Примечание. Функции включения и выключения контент-плеера очень полезны для экономии

электроэнергии, т.к. позволяют полностью обесточивать устройство на время, когда нет трансляции.

Шаг 8. «Время перезагрузки»: Можно установить время, когда контент-плеер будет
ежедневно перезагружаться.

Шаг 9. Нажмите «Сохранить»
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3.2.3. Настройки дисплеев и звука (Управление->Настройки->Дисплеи и Звук)

Контент-плеер TNT имеет как минимум два видеовыхода – HDMI и VGA (HDMI, VGA и
DVI у модели TNT SX 366M-xx). К каждому из видеовыходов можно подключить свой
дисплей (TNT SX 366M-xx: одновременно не более двух) или любое другое устройство
для отображения, коммутации или передачи видеоконтента (далее в тексте для удобства
всегда будет упоминаться только дисплеи). Для удобства подключения устройств не
имеющих VGA входа, вы можете использовать конверторы VGA->DVI (VC160) или
VGA->HDMI (VC180), которые поставляются отдельно.

Примечание, Важно !!! Необходимо, что бы дисплеи, подключенные к контент-плееру передавали ему

корректную информацию EDID*, от этого зависит какие разрешения будут доступны контент-плееру для

работы. При отсутствии или некорректной информации EDID, контент-плееру будет доступно только

базовое разрешение – 640x480 или 800х600. Так же важно подключать мониторы к контент-плееру до его

включения, в противном случае возможна некорректная работа ПО или контент-плеера.

*Extended Display Identification Data (EDID) — это стандарт формата данных VESA, который содержит базовую информацию о

мониторе и его возможностях, включая информацию о вендоре, максимальном размере изображения, цветовых характеристиках,

заводских предустановленных таймингах, границах частотного диапазона, а также строках, содержащих название монитора и серийный

номер.

Настройка дисплеев и звука

Шаг 1. Выберите меню «Дисплеи и Звук» в разделе «Настройки». В этом разделе
отображаются:
 режим работы контент-плеера с мониторами
 текущие настройки подключённых дисплеев
 расположение мониторов друг относительно друга



– True Network Television 18

 активный аудиоканал

Шаг 2. Прежде чем делать какие либо настройки подключенных дисплеев, необходимо
выбрать режим работы контент-плеера с ними.

Меню «Режим».

Режимы работы:

Примечание: Подробные рекомендации о выборе режимов работы дисплеев описаны в Главе 5:

«Рекомендации по работе с контент-плеером».

«Clone» — Дублированный, трансляция одинакового контента в оба канала.

Примечание: Оба подключенных дисплея должны поддерживать требуемое вам разрешение

трансляции.

«Independent» — Независимый, в каждый канал транслируется свой контент.

Примечание: Оба подключенных дисплея могут быть совершенно разными, т.к. для каждого

дисплея устанавливается его разрешение и ориентация. При использовании этого режима

рекомендуется устанавливать разрешение дисплеев не более 1280х720 (720P) или близкое к нему.

БOльшие разрешения можно устанавливать если Вы собираетесь транслировать сценарии с

небольшим количеством одновременно транслируемого динамического контента (видео c

большим разрешением и текстовых «бегущих строк»). В противном случае, возможна

неравномерная трансляция динамического контента в сценарии.

«Combine» — Объединенный, один контент транслируется на два канала,
работающих в режиме «видеостены». (максимальное разрешение на каждом
дисплее 1920х1080).

Примечание: Оба подключенных дисплея должны поддерживать разрешение, равное половине от

требуемого вам разрешения трансляции. Например, если вам необходимо сделать «видеостену» с

общим разрешением 2560х720(два дисплея рядом), то каждый из дисплеев должен поддерживать

режим 1280x720, если 1920х2160 (дисплеи друг над другом), то каждый должен поддерживать

режим 1920х1080 и т.д.

Примечание, Важно !!!: Выбор режима работы необходим только при подключении двух

дисплеев, в противном случае, установка любого режима кроме «Дублированные» будет мешать

нормальной работе контент-плеера.
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Шаг 3. Выберите необходимый вам аудио выход. При выборе «AUX» необходимоподключить аудио кабель к выходу «Line-Out» контент-плеера. При выборе«HDMI» звук будет передаваться по hdmi-кабелю и звучать из динамиковподключенного дисплея.
Примечание: У контент-плеера один аудиоканал. Соответственно в режиме «Независимые», при

наличии звукового сопровождения в обоих каналах трансляции, звук одного канала будет

накладываться на звук другого канала. Это надо учитывать при создании сценариев (настройка

уровня звука) и расписания трансляции.

Шаг 4. Выберите взаимное расположение дисплеев относительно друг друга. (параметр
доступен только для режимов Independent и Combine).
 «Side by Side» — бок о бок
 «Top by Bottom» — друг над другом

Шаг 5. Установите какой видеовыход будет соответствовать каждому дисплею (экрану).
Для режима «Clone», настройки делаются только для одного дисплея, настройки
второго, будут идентичны.

Шаг 6. Установите необходимую ориентацию дисплеев.
Шаг 7. Установите необходимое разрешение дисплеев из списка доступных.

Примечание: В зависимости от типа подключения дисплея (VGA или HDMI), доступные разрешения

могут сильно отличаться, даже если подключены одинаковые мониторы. Это обусловлено различием в

стандартах VGA и HDMI.

Различия в разрешениях при подключении к HDMI и VGA порту

Шаг 8. Нажмите «Экран Идент.» для проверки соответствия видеовыходов иподключенных к ним дисплеев (в течение 5 секунд на дисплеях будетотображаться их номер).
Шаг 9. Нажмите «Сохранить».
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3.3. Создание сценария

Сценарий является одним из ключевых элементов при создании вашей видеотрансляции.
Какой контент, где и сколько он будет отображаться на экране, какие будут эффекты его
смены, какое будет звуковое сопровождение и т.д., все это содержит в себе сценарий. Так
же сценарий включает в себя настройки режима трансляции, разрешения и ориентации для
дисплеев. И именно из множества сценариев создается расписание вашей трансляции.

Сценарий состоит из эпизодов – частей сценария, имеющих самостоятельное
повествовательное значение. Количество эпизодов в сценарии не ограничено.

Экран эпизода разбит на зоны, в которых отображается (проигрывается), с заданными
длительностями и параметрами, ваш исходный контент: картинки, видео, тексты,
анимации, сайты, разнообразный он-лайн контент и т.п.

Структура транслируемого контента (видеоролика)
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3.3.1. Мастер дизайнера

Мастер Дизайнера позволяет пользователю управлять контентом, создавать новые, или
редактировать существующие сценарии.

Нажмите «Редактор», чтобы войти на страницу редактирования контента и сценариев.
Меню Мастера Дизайна

3.3.2. Управление Контентом

Нажмите «Manage Content» или выберите раздел «Контент» для работы с контентом.

3.3.2.1. Добавление контента с локального или сетевого диска.

Таблица Контента

Шаг 1. Нажмите иконку («Добавить контент») в верхней части страницы.

Шаг 2. Выберите файлы с мультимедийным контентом на диске.



– True Network Television 22

Примечание: Максимальный лимит одновременной загрузки 1.99ГБ ограничение по количеству

одновременно загружаемых файлов до 100 штук .

Важно !!! Изначально, в окне выбора файлов установлен фильтр «Тип файлов – Пользовательские файлы»

и поэтому для выбора доступны только файлы самых распространенных форматов видео и изображений.

Для отображения всех файлов, установите фильтр «Тип файлов – Все файлы».

Окно выбора файлов

Шаг 3. Вы можете нажать « » чтобы удалить любой файл из списка выбранных к

загрузке или нажать «Отменить все» для отмены загрузки всех выбранных
файлов.

Список выбранного контента

Шаг 4. Нажмите «Начать загрузку» для загрузки файлов.

После загрузки файлов они появятся в таблице контента.
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Важные примечания !!!

Если вы планируете использовать отчеты о трансляции контента (глава 4.13.1 «Журнал Трансляции»), то

названия файлов должны быть строго английскими буквами, в противном случае возможно некорректное

отображение названий в отчетах. Максимальная длина названия файла не должна превышать 50 символов.

Если название файла длиннее, то система выдаст предупреждение.

Если при загрузке файлов система встретит уже существующие файлы с такими же названиями, то выдаст

предупреждение и попросит подтвердить или отказаться от загрузки нового файла.

Названия файлам необходимо давать осознанные и структурированные, это впоследствии поможет вам

группировать их по разным признакам при анализе трансляции. Например, все файлы принадлежащие

одному рекламодателю, должны в себе содержать его название (TNT_video1.mp4, TNT_video2.mp4). Или

более сложную структуру (TNT_group1_video1.mp4, TNT_group2_video1.mp4).

Загрузка файлов в формате PDF происходит в два этапа. На первом этапе в контент-плеер загружается сам

файл. Второй этап, анализ документа, происходит в фоновом режиме (пользователь может выполнять другие

действия) и может занять очень большое количество времени (зависит от размера и структуры файла). Пока

контент-плеер не закончит анализ файла, он не будет готов к использованию, и при попытке его

использовать, система выдаст сообщение что файл не готов к работе.

3.3.2.2. Добавление контента ссылкой на его URL (загрузка контента
из Internet)

Файлы с исходным контентом, могут находится как на локальном (или сетевом) диске,
так и в сети Internet. Для того чтобы они стали доступны контент-плееру, необходимо
указать их адрес (местоположение) в сети Internet и их тип.

Возможно так же в качестве места размещения файла указать адрес FTP (включая логин
и пароль).
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Окно добавления ссылки на контент

Шаг 1. Нажмите иконку («Добавить ссылку») в верхней части страницы.

Шаг 2. Введите URL загружаемого файла (HTTP или FTP).
Шаг 3. Выберите тип загружаемого файла. В настоящее время поддерживаются

следующие типы файлов: Image, Video, Audio, Flash, Web и Streaming.
Шаг 4. Нажмите «Добавить» чтобы добавить ссылку

Примечание, важно !!! Все файлы с контентом, указанные ссылками (кроме типов Web и Streaming),

загружаются в контент-плеер сразу после того, как вы нажмете «добавить», и впоследствии обновляться

(синхронизироваться) с исходными файлами не будут. Для обновления контента его необходимо еще раз

загрузить и старый контент заменится новым.

Для справки: формат FTP ссылки: «ftp://логин:пароль@url или ip-адрес/имя файла».

Примеры ссылок:

«ftp://admin:123456@www.test.ru/logo.jpg»

«ftp://admin:123456@192.168.0.200/logo.jpg»

«ftp://admin:123456@ www.test.ru/picture/logo.jpg»

«ftp://admin:123456@192.168.0.200/picture/logo.jpg»

3.3.2.3. Добавление Тиккера

Тиккер – это маленький текстовый информационный блок, который можно разместить в
любом месте экрана отдельно или поверх любго контента. Он может быть как статическим
так и динамическим (бегущая строка). Исходными данными для тиккера могут быть:
обычный текст (набранный пользователем), ссылки на RSS ленты новостей, тексты в
формате новостей (расширения файлов: RSS, XML).

mailto:ftp://@url  ip-
mailto:ftp://admin:123456@www.test.ru/logo.jpg
mailto:ftp://admin:123456@192.168.0.200/logo.jpg
mailto:ftp://admin:123456@ www.test.ru/picture/logo.jpg
mailto:ftp://admin:123456@192.168.0.200/picture/logo.jpg
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Окно работы с тиккером

Шаг 1. Нажмите иконку («Добавить Тиккер») вверху.

Шаг 2. Введите название тиккера в поле «Название» (обязательный параметр).
Шаг 3. Выберите тип тиккера: RSS (новостной формат) или текстовое сообщение.
Шаг 4. Введите в соответствующее поле ссылку (HTTP или FTP) на файл в формате

новостей (RSS или XML) или текст собственного сообщения.

Примечание: Максимальная длина собственного текстового сообщения 250 символов. При трансляции,

обновления содержания тиккера любого типа, происходят при каждом обращении к нему.

Шаг 5. Выберите эффект движения, гарнитуру шрифта, размер и скорость движения
тиккера (1 – минимальная скорость, 5 - максимальная).

Шаг 6. Выберите цвет. Для этого нажмите левой клавишей мыши на , появится

окно в котором Вы сможете выбрать нужный цвет.

Окно работы с цветом

Подбор цвета осуществляется в два этапа.
Первый этап, это выбор базового цвета из палитры. Для этого на палитре

(вертикальная цветовая шкала) нажмите левую клавишу мыши и удерживая
ее перемещайте курсор вдоль шкалы, пока не добьетесь нужного вам

Текущий цвет

Выбраный цвет

Палитра

Область оттенков
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базового цвета. Текущий цвет отражается в правом верхнем окне,
выбранный вами цвет, в окне левее.

Второй этап, это точный подбор нужного вам оттенка. Для этого в области
оттенков, слева от палитры, нажмите левую клавишу мыши и удерживая ее
перемещайте курсор по области оттенков, пока не добьетесь необходимого
вам оттенка.

Справа от палитры, под окнами текущего и выбранного цветов, находится
область представления в различных цветовых моделях (слева RGB, справа
HSB) выбранного вами цвета. Под ними код цвета в шестнадцатеричной
системе исчисления. При необходимости Вы можете вести нужные вам
значения в соответствующие поля цветовых моделей или непосредственно
ввести код цвета.

Для синхронизации текущего и выбранного цвета нажмите , текущий
цвет изменится на выбранный Вами.

После этого нажмите левую клавишу мыши в любом месте экрана, вне
окна выбора цвета.

Шаг 7. Нажмите «Сохранить»

Примечание: Тиккер отображается на экране всегда в одну строку без переносов. Это надо учитывать при

создании эпизодов. Особенно это важно при использовании статических тиккеров. Если размер зоны, в

которой будет находится тиккер будет меньше чем длина строки тиккера, то правая часть тиккера,

выходящая за пределы зоны, пропадет.

3.3.2.4. Добавление Телевизионного канала

Окно работы с ТВ каналами

Если Вы заказали модуль ТВ Тюнера для контент-плеера, Вы можете воспользоваться
приложением для настройки телевизионных каналов.
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Шаг 1. Нажмите иконку («Добавить ТВ канал») вверху.

Шаг 2. Выберите необходимый вам тип сигнала из выпадающего меню (DVB-T или
Analog, Analog доступен только в версии софта 1.3.4 и выше).
Одновременно можно использовать только один тип.

Шаг 3. Выберите страну, в которой установлен контент-плеер. Соответствующий
ТВ формат будет выбран автоматически на основании типа сигнала и
выбранной страны.

Шаг 4. Нажмите «Scan». Обнаруженные при сканировании ТВ каналы появятся в
Списке Каналов («Channel Name List»).

Шаг 5. Для добавления каналов в список доступных для трансляции («Favorite
List»), выделите необходимый канал и нажмите . Для того что бы убрать
канал из списка доступных, выделите его и нажмите .

Шаг 6. Нажмите “Закрыть ” чтобы выйти из настройки ТВ каналов.

После того, как Вы загрузили или создали весь необходимый контент, Вы увидите его в
сводной таблице. Для удобства работы с контентом, Вы можете присвоить ему метки, как
это описано в следующем разделе.

3.3.2.5. Добавление меток

Окно работы с метками

Метки, это удобный инструмент для структуризации и сортировки контента. Мы
настоятельно рекомендуем Вам структурировать ваш контент, добавив к нему метки.
Метка, обычно означает принадлежность контента к одной или нескольким группам,
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объединенным по удобным и необходимым для Вас признакам. К контенту можно
добавить неограниченное число меток.

Шаг 1. В левой колонке пометьте галочкой необходимый Вам контент для добавления к
нему меток.

Примечание. Если отметить заголовок таблицы «Название», то пометится весь контент.

Шаг 2. Нажмите на иконку («Добавить Метку»), в верхней части списка.

Шаг 3. В появившемся окне, введите новое имя метки и нажмите кнопку «Создать».
Шаг 4. Повторите «Шаг 3» чтобы создать дополнительные метки.
Шаг 5. Выберите одну или несколько меток, чтобы связать их с ранее выбранным

контентом. Нажмите «Добавить». Вы увидите, что присвоенные метки появятся
в колонке «Метки» напротив выбранного вами контента.

Примечание: Для удобства добавления меток к контенту, рекомендуется загружать файлы группами по

выбранной Вами логической структуре. И сразу после загрузки группы файлов добавлять к ним метки.

3.3.2.6. Удаление меток

Шаг 1. В левой колонке пометьте галочкой необходимый Вам контент, для того что бы
удалить с него метки.

Помеченный на удаление контент

Шаг 2. Нажмите на иконку («Удалить метку»), в верхней части списка.

Шаг 3. В появившемся окне выберите из списка меток те, которые Вы хотите удалить.
Нажмите «Удалить».
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Окно удаления меток

Если Вам необходимо удалить саму метку из списка, то:

Шаг 1. В левой колонке пометьте галочкой любой один контент без меток.

Шаг 2. Нажмите на иконку («Добавить Метку»), в верхней части списка.

Шаг 3. Выберите одну или несколько меток, чтобы удалить их.
Шаг 4. Нажмите «Удалить».

3.3.2.7. Фильтрация и сортировка контента

Заголовки таблицы и выпадающие меню для сортировки и фильтрации.

Для удобства работы с контентом вы можете его сортировать и фильтровать.
Сортировка может быть осуществлена по: «Названию», «Типу», «Метке», «Дате

создания или модификации контента». Для включения сортировки необходимо нажать
левой клавишей мыши на соответствующий заголовок таблицы контента. При этом будет
установлена сортировка: «от меньшего к большему». При повторном нажатии будет
установлена сортировка «от большему к меньшему». При дальнейших нажатиях,
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сортировки будут меняться одна на другую.
Вы также можете фильтровать контент по типу и/или метке. Для этого выберите

необходимую вам метку и/или тип контента из выпадающего меню над таблицей справа.
После этого будет произведена фильтрация контента по установленным признакам. Во
время работы фильтров, так же возможна и сортировка контента, как описано выше.

3.3.2.8. Удаление контента

Шаг 1. В левой колонке пометьте галочкой контент, который Вам необходимо удалить.

Шаг 2. Нажмите иконку «Удалить Контент» вверху.

Шаг 3. В появившемся окне подтвердите удаление контента или нажмите «Отмена».

3.3.2.9. Информация о контенте

Если нажать левую клавишу мыши на интересующем Вас контенте, то в нижней части
экрана появится его изображение (или звук у аудиофайла) и характеристики.

Примечание: Изображение будет только у картинок, видеофайлов, флеш анимаций и PDF документов. У

остального контента будет отображаться его содержимое или просто тип.

Параметр «Длительность» применим только к видеофайлам, аудиофайлам, флеш анимации и PDF файлам. У

всего остального контента будет отображаться длительность равная 10 секундам.

Длительность проигрывания PDF файлов рассчитывается исходя из расчета 10 секунд времени на каждую

страницу документа.

Информация о картинке

Информация о PDF документе

После того, как Вы закончили с организацией контента, Вы можете заняться созданием
нового сценария или редактированием существующего.
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3.3.3. Создание нового / Редактирование существующего

сценария (презентации)

3.3.3.1 Создание нового сценария

Меню Мастера Дизайна

Шаг 1. Нажмите «Сценарий» или « Presentation Design».
Шаг 2. В появившемся окне будет отображен доступный вам список сценариев и их

параметры:
 Presentation Name – Название Сценария
 Mode – Режим Трансляции
 Screen – Количество каналов трансляции
 Orientation – Ориентация Экрана
 Resolution – Разрешение Экрана

Нажмите «Новый» для создания нового Сценария
Список Сценариев

Примечание: Список доступных Сценариев зависит от логина под которым вы вошли в систему.

Подробнее логинах и правах описано в Главе 4.3. Контроль Доступа.
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Шаг 3. Введите имя сценария и нажмите «Продолжить».
Окно ввода названия нового Сценария

Примечание: Требования к названию Сценария, точно такие же как и требования к названию контента. (См.

главу 3.3.2 «Добавление контента с локального или сетевого диска»)

Если Вы введете название которое уже существует, то система выдаст Вам предупреждение. Наличие двух

сценариев с одним названием не допускается.

Прописные или строчные буквы в названии сценария идентичны.

Появится окно настройки параметров Сценария.
Окно параметров Сценария

Шаг 4. Выберите «Тип Сценария», «По Времени» или «Интерактивный»
(Интерактивный тип доступен только в расширенной версии софта).

Шаг 5. Выберите «Количество Дисплеев». (Задается при режимах Экрана
Объединенный или Независимый).

Шаг 6. Выберите расположение дисплеев относительно друг друга (Задается при
режимах Экрана Объединенный или Независимый).

Шаг 7. Выберите «Ориентацию» экранов.
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Шаг 8. Нажмите «Продолжить», откроется страница редактирования эпизода.

Примечание: Для сохранения настроек Сценария, Вы можете воспользоваться функцией экспорта. Для

этого нажмите «Export Settings». Файл, с настройками сохранится в папку загрузок вашего браузера.

Для загрузки сохраненных ранее настроек Сценария нажмите «Import Settings» и выберите нужный файл с

настройками. Текущие настройки будут изменены на загруженные из файла.

Сохраненный файл с настройками

3.3.3.2 Редактирование Существующего Сценария

Меню Мастера Дизайна

Шаг 1. Нажмите «Сценарий» или «Presentation Design».
Шаг 2. В появившемся окне выберите закладку с интересующим Вас типом

сценариев. (Интерактивный тип доступен только в расширенной версии
софта).

Шаг 3. Выберите из списка существующий сценарий и нажмите «Открыть», чтобы
попасть на страницу редактирования эпизодов из которых состоит ваш
сценарий.
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Выбранный Сценарий

3.3.3.3 Экспорт Существующего Сценария

Очень часто, бывает необходимо сохранить сценарий в виде отдельного файла, для того
чтобы потом его использовать на другом контент-плеере (при отсутствии TNT SX
Сервера) или для создания резервной копии.

Шаг 1. Нажмите «Сценарий» или «Presentation Design».
Шаг 2. Выберите из списка существующий сценарий и нажмите «Export». Файл с

Вашим сценарием сохранится в папке загрузок вашего браузера.

Примечание: При экспорте Сценария, в файл записывается вся необходимая информация, включая

исходный контент. Файл Сценария является самодостаточным.
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Выбранный Сценарий для экспорта

3.3.3.4 Импорт Сценария

Для загрузки Вашего сценария из файла (ранее сохраненного, как описано в пункте
3.3.3.3) в контент-плеер, выполните следующие шаги:

Шаг 1. Нажмите «Сценарий» или «Presentation Design».
Шаг 2. Нажмите «Import».
Шаг 3. В появившимся окне выберите необходимый Вам файл со сценарием.

Начнется процесс загрузки сценария. По окончании загрузки появится
сообщение об успешной загрузке сценария и он появится в списке.

Импорт Сценария
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3.3.4 Редактор Эпизодов

В большом кино всегда есть сценарий фильма. Сценарий состоит из эпизодов (создание
нового Сценария описано в главе 3.3.3.1). Эпизоды строятся из сцен с актерами. В вашем
контент-плеере все устроено точно так же. Каждый сценарий состоит из эпизодов. Каждый
эпизод состоит из зон (сцен) в которых играют актеры (контент).

В Редакторе Эпизодов, Вы можете сами создавать свои эпизоды с использованием до
9 зон в каждом. Так же вы можете просто выбирать подходящие вам шаблоны эпизодов из
уже существующих, которые Вам подходят по дизайну. В шаблон эпизода записывается
расположение зон, их размеры, слои и коэффициент прозрачности.
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3.3.4.1 Создание нового эпизода.
Редактор Эпизодов

Нажмите иконку («Добавить эпизод»). Он появится в списке эпизодов. И рабочая

область эпизода станет черного цвета.
Рабочая область Эпизода
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В нижней части экрана, в разделе «Эпизод» вы можете дать имя эпизоду и настроить
его фон (подложку).

Параметры Эпизода

Примечание. К названию Эпизода применяются те же правила что и к названию Контента и к названию

Сценариев, но длина ограничена 30 символами.

Цвет фона Эпизода

По умолчанию фон черного цвета. Но Вы можете выбрать любой необходимый вам
цвет. Для этого нажмите левой клавишей мыши на , появится окно, в котором
Вы сможете выбрать нужный цвет. Подбор цвета осуществляется в два этапа.

Первый этап, это выбор базового цвета из палитры. Для этого на палитре
(вертикальная цветовая шкала) нажмите левую клавишу мыши и, удерживая ее,
перемещайте курсор вдоль шкалы, пока не добьетесь нужного вам базового цвета.
Текущий цвет отражается в правом верхнем окне, выбранный вами, в окне левее.

Второй этап, это точный подбор нужного вам оттенка. Для этого в области оттенков,
слева от палитры, нажмите левую клавишу мыши и, удерживая ее, перемещайте
курсор по области оттенков, пока не добьетесь необходимого вам оттенка.

Справа от палитры, под окнами текущего и выбранного цветов, находится область
представления в различных цветовых моделях (слева RGB, справа HSB) выбранного
вами цвета. Под ними код цвета в шестнадцатиричной системе исчисления. При
необходимости Вы можете вести нужные вам значения в соответствующие поля
цветовых моделей или непосредственно ввести код цвета.

Для синхронизации текущего и выбранного цвета нажмите , текущий цвет
изменится на выбранный Вами.

После этого нажмите левую клавишу мыши в любом месте экрана вне окна выбора
цвета. Рабочая область эпизода станет выбранного вами цвета.

Нажмите «Сохр-ть» (Сохранить).

Так же фоном может быть и картинка. Для этого нажмите левой клавишей мыши на
, появится окно со списком доступных (загруженных в контент-плеер)

изображений.
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Выбор картинки для фона Эпизода

Выберите нужное Вам изображение и нажмите «OK». Фоном рабочей области
станет выбранная вами картинка.

Для подтверждения сделанных Вами действий нажмите «Сохр-ть» (Сохранить).

Шаг 1. Создание зоны.

Теперь можно приступать к созданию зон в эпизоде. Это можно сделать двумя
способами. Способ первый – сделать все зоны самостоятельно, способ второй –
использовать шаблоны.

Самый простой и быстрый способ это использовать шаблоны. Это значительно
экономит время при создании зон, т.к. большинство параметров зон в шаблоне уже
предустановленно.

Список шаблонов
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Для того что бы воспользоваться шаблоном эпизода вы должны выбрать его из списка
шаблонов «По умолчанию» или из списка «Пользователя». Выбор списка
осуществляется в выпадающем меню. Структура шаблона отображается сверху в окне над
списком шаблонов. Для того чтобы подтвердить выбор нужного вам шаблона, необходимо
нажать , располагающуюся справа сверху списка шаблонов. Для удаления шаблона из
списка, выделите его и нажмите .

После применения шаблона в рабочей области эпизода появятся зоны.
Зоны в рабочей области Эпизода

Но если Вас не устраивает ни один имеющийся в вашем распоряжении шаблон  (или
его необходимо доработать), то зоны необходимо создать вручную. Для этого нажмите

иконку  («Добавить Зону»). Зона «A» появится в рабочей области эпизода.

Зона «А» в рабочей области Эпизода



– True Network Television 41

Шаг 2. Настройка параметров зоны.

Каждая зона имеет параметры, которые определяют, где и как в эпизоде будет
проигрываться контент. Рассмотрим их подробней.

Настройка параметров Зоны

 Координата X левого верхнего угла (Зона Располож.)

Этот параметр можно установить вручную, введя нужное значение в поле «X» или
нажать левую клавишу мыши на зоне и не отпуская ее передвинуть зону в нужное
место рабочей области эпизода.

 Координата Y левого верхнего угла (Зона Располож.)

Этот параметр можно установить вручную, введя нужное значение в поле «Y» или
нажать левую клавишу мыши на зоне и не отпуская ее передвинуть зону в нужное
место рабочей области эпизода.

 Ширина (Зона Размер)

Этот параметр можно установить вручную, введя нужное значение в поле
«Ширина» или нажать левую клавишу мыши на правой границе зоны (курсор мыши
при этом станет стрелочками) и не отпуская ее изменить ширину зоны до
необходимой. Минимальное значение – 20 точек.

При установке ширины учитывайте «X» координату зоны, т.к. ее правый край, с
учетом заданной ширины не может выходить за пределы экрана.

 Высота (Зона Размер)

Этот параметр можно установить вручную, введя нужное значение в поле
«Высота» или нажать левую клавишу мыши на нижней границе зоны (курсор мыши
при этом станет стрелочками) и не отпуская ее изменить высоту зоны до необходимой.
Минимальное значение – 20 точек.

При установке высота учитывайте «Y» координату зоны, т.к. ее нижний край, с
учетом заданной высоты не может выходить за пределы экрана.
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Примечание: Если Вы хотите одновременно изменить ширину и высоту зоны, то надо нажать

левую клавишу мыши на нижнем правом углу зоны (курсор мыши при этом станет стрелочками) и

не отпуская ее изменить ширину и высоту зоны до необходимых.

Для изменения ширины и высоты зоны с сохранением пропорций сторон, необходимо нажать на

клавиатуре клавишу «Shift» и удерживая ее нажать левую клавишу мыши на правой или нижней

границе зоны (курсор мыши при этом станет стрелочками) и не отпуская клавиш изменить высоту

или ширину зоны до необходимой. При этом вторая сторона будет изменяться пропорционально

первой.

Зоны могут иметь абсолютно произвольные размеры (но не выходящие за пределы рабочей

области эпизода) и располагаться произвольно друг относительно друга, в том числе и с

перекрытием.

Для перемещения зоны по рабочей области эпизода, нажмите левую клавишу мыши на зоне и не

отпуская ее переместите зону в нужное Вам место.

 Прозрачность контента

По умолчанию контент всегда непрозрачный, но если есть необходимость, то Вы
можете сделать его прозрачным и, тогда через него будет просвечивать все, что
находится под ним. Значение прозрачности изменяется от 100% (не прозрачный) до
0% (полностью прозрачный). Значение можно установить вручную, введя нужное
значение в поле «Прозрачность» или нажав левую клавишу мыши на ручке

управления и не отпуская ее, установить необходимый  уровень

прозрачности.
Под текст подложен полупрозрачный фон.

 Цвет фона (подложки)

По умолчанию каждая зона имеет свой фон на котором проигрывается контент. В
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большинстве случаев размер контента соответствует размеру зоны и поэтому фона не
видно, но для случаев когда вон все таки виден (например у тиккера), можно
установить его цвет. Для этого нажмите , далее действия идентичны
установке цвета фона эпизода.

 Прозрачный фон

Эта функция работает только у картинок или тиккеров. Для создания эффектных
эпизодов очень часто необходимо что бы у зоны отсутствовал фон, для того что бы
контент, был вставлен в эпизод без окружающего его фона.

Текст и картинка без прозрачного фона

Рекламный текст

Текст и картинка с прозрачным фоном

Рекламный текст

Для того чтобы фон стал прозрачным отметьте это галочкой «Transparency».

Примечание: Для того чтобы картинка имела прозрачный фон, она должна быть сохранена в

формате PNG с соответствующими настройками (у картинки должен быть прозрачный цвет или

отсутствовать фон).

  Ширина границы

Для выразительности Вы можете выделить у зоны границу. По умолчанию граница
отсутствует (ее ширина равна  0). Для того чтобы сделать границу, в

соответствующее поле необходимо внести значение ширины рамки в

пикселях.

Фон Фон
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 Цвет рамки

Для большей выразительности Вы, помимо ширины границы, можете так же

установить ее цвет . Установка цвета границы идентична установки цвета
фона зоны.

 Слой

Поскольку зоны могут накладываться друг на друга, как полностью так ичастично, то каждая зона находится в своем слое.  В каждом слое, можетнаходится только одна зона. Фон (подложка) эпизода всегда находится нижевсех зон. Для того чтобы изменить порядок слоя зоны нажимайте
соответствующие стрелки в поле . Ваши действия будут отражаться в

рабочей области эпизода.

Зона «B» над зоной «A»
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Зона «B» под зоной «A»

После того как Вы установили все параметры зоны нажмите «Сохр-ть».

Шаг 3. Повторяйте описанные выше шаги для создания других эпизодов и зон.

Для изменения параметров уже существующих зон, выберите нужную вам зону
(нажмите левую клавишу мыши на нужной Вам зоне) и произведите необходимые
изменения параметров. Нажмите «Сохр-ть».

Для внесения изменений в эпизод, выберите его (нажмите левую клавишу мыши на
нужном Вам эпизоде) и произведите необходимые изменения. Нажмите «Сохр-ть».

Эпизоды отображаются группами по пять. Если у Вас более пяти эпизодов в сценарии,

то для перемещения между группами эпизодов нажимайте  или .

Для удаления текущего эпизода нажмите иконку  («Удалить эпизод»).

Для удаления выбранной зоны нажмите иконку  («Удалить зону»).

Для перемещения текущего эпизода относительно других, нажимайте мышкой на
соответствующие стрелочки  над ним.

Для сохранения текущего эпизода, как шаблон для дальнейшего использования,
нажмите «Сохранить Шаблон». Введите уникальное имя шаблона и нажмите
«Сохранить». Шаблон добавится в список шаблонов пользователя.
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Шаг 4. Нажмите («Следующий шаг») или «Продолжить» чтобы приступить к
следующему шагу создания сценария – монтаж контента (для режима трансляции
«Независимый» необходимо выполнить следующий шаг).

Шаг 5. Если у вас для Сценария выбран режим трансляции «Независимый», т.е. на
каждый экран должен транслироваться свой контент, то вам соответственно, необходимо
будет сделать описанные выше действия по созданию Эпизодов и зон, так же и для
второго экрана.

Для переключения между Экранами выберите его мышкой (1 или 2) или из
выпадающего меню ниже («Экран 1» или «Экран 2»).

Количество Эпизодов, зон, их взаимное расположение и прочие настройки, абсолютно
независимы в каждом канале трансляции (на каждом экране).

После создания Эпизодов для второго экрана, выполните Шаг 4.

Для того чтобы вернуться к экрану с настройками Сценария, нажмите , но при этом,
все ваши Эпизоды будут удалены.

3.3.5 Монтаж Контента

После того, как Вы создали сценарий и эпизоды, а в них создали зоны (это описано в
Главе 3.3.3 «Создание нового/Редактирование существующего сценария»), необходимо
расположить в них Ваш контент (работа с контентом описана в Главе 3.3.2 «Управление
Контентом»), установить его длительность, эффекты, смикшировать звук и т.д.
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3.3.5.1 Привязка Контента к Зонам

Монтажный Стол

С левой стороны экрана Вы видите список контента. С правой стороны располагается
монтажный стол, на котором Вам предстоит располагать контент. Каждая полоса (шкала)
времени («A», «B», «C» и т.д.) соответствует своей зоне. В каждой зоне может быть
контент только одного типа. Проигрывание контента во всех зонах, начинается
одновременно с нулевой точки отсчета времени (начало эпизода). В одной зоне контент
проигрывается один за другим, без интервалов. Длительность эпизода определяется
максимальной длительностью зоны в эпизоде. Более короткие зоны проигрываются
циклически.

Шаг 1. В списке контента, выберите нужный и перетащите его в зону (выделите его и,
не отпуская левую клавишу мыши, перетащите его название в нужную Вам зону).
Контент установится во временной шкале зоны.

Точка отсчета времени
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Если Ваш контент-плеер имеет встроенный ТВ тюнер, то Вам доступна
он-лайн трансляция, текущего телевизионного канала (см. главу 4.4 ТВ Тюнер
(Управление->Настройки->ТВ Тюнер). В списке контента он обозначен как «TV
Channel».

Если Ваш контент-плеер имеет внешний ТВ тюнер, то помимо телевизионной
трансляции Вам доступна и он-лайн трансляция с внешнего видео источника
(например DVD-плеер, видеокамера, спутниковый ресивер и т.д.),
подключенного к RCA разъему («желтый тюльпан») внешнего ТВ Тюнера. В
списке контента он обозначен как «AVIN».

В одном эпизоде, контент данных типов («TV Channel» и «AVIN») может
быть использован только один раз и только в одной зоне, при этом его
длительность всегда будет равна длительности эпизода.

Поскольку контент-плеер, перед трансляцией буферизирует он-лайн видео, то
отображение зоны на экране, содержащей данный контент («TV Channel» и
«AVIN»),  начинается приблизительно через 15-20 секунд после старта эпизода,
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а само видео, будет иметь задержку в 4-5 секунд относительно исходного.
ТВ тюнер (встроенный или внешний) поддерживает стандарт SDTV (576i)

(телевидение стандартной четкости). Это относится к обоим типам контента
(«TV Channel» и «AVIN»).

Шаг 2. Выделите добавленный контент в шкале времени. (нажмите на нем левую
клавишу мыши и он изменит свой цвет).

Выделенный цветом Контент

Шаг 3. Настройте длительность проигрывания контента (чч:мм:сс, минимальное
значение – 5 секунд). Вы можете установить необходимые значения вручную
(часы, минуты, секунды)

или подведя курсор к правому краю области контента в шкале времени (курсор
поменяется на двунаправленную стрелку), нажать левую клавишу мыши и, не
отпуская ее, увеличить или уменьшить длительность. При этом длительность
(чч:мм:сс) отображается в правом углу контента.

Шаг 4. Установите эффект появления/смены (доступен только для картинок). Выберите
эффект из выпадающего меню.

Этот эффект будет применен при появлении картинки на экране (если она
первая в шкале времени) или при смене одной картинки на другую.

Доступны следующие эффекты:
- Нет (нет эффекта) – картинки просто сменяют друг друга.
- Проявление – одна картинка проявляется поверх другой.
- Появление (слева, справа, сверху, снизу) – картинка выезжает поверх
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предыдущей из-за соответствующего края зоны.
- Вытеснение (вверх, вниз, вправо, влево) – картинка выезжает из-за
противоположного относительно вытеснения края зоны, вытесняя при этом
собой, предшествующую картинку.
- Листание (справа налево, слева направо, сверху вниз, снизу вверх) –
картинки сменяют друг друга листанием.

Длительность эффектов постоянна и не зависит от общей длительности
исходного контента.

Шаг 5. Выберите метод отображения (вписывания) контента в зоне (доступен для
картинок, видео, PDF-документов и флеш-анимации).

Есть два метода отображения, рассмотрим их подробнее.
«В Зону» - При этом размещении, контент масштабируется (вписывается в зону),

занимая всю ее площадь, независимо от размера и формы. При
этом, если зона и контент имеют разные пропорции сторон, то
форма контента будет искажена.

«Пропорционально» - Все, кроме картинок, пропорционально масштабируется
(без искажения формы) в размер зоны. При этом та часть зоны
которая не занята контентом, будет при проигрывании иметь
установленный «Цвет Фона Зоны».

Картинки отображаются в реальном размере, без каких либо
искажений, с выравниванием по центру.

Примеры методов отображения различного контента

Контент Зона

Пропорционально

В Зону

Картинка
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Шаг 6. Настройте громкость звучания (доступно только для контента содержащего
звук).
Оптимальный уровень громкости для трансляции – 50%. При больших значениях
возможны искажения. Все звуковые дорожки звучащие одновременно
складываются, поэтому необходимо очень аккуратно устанавливать уровень
громкости для каждого контента. Где то необходимо его полностью выключать,
где оставлять, но на половине громкости (например фоновая музыка), где то
оставлять без изменений (например голос диктора).

Примечание, Важно !!! У каждого типа контента доступны различные настройки.

Шаг 7. Нажмите «Сохр-ть»

Шаг 8. Повторите шаги с 1 по 7, чтобы наполнить зоны необходимым Вам контентом.
***

Вы можете изменять местоположение контента внутри шкалы времени зоны, в
которой он будет проигрываться. Для этого необходимо выбрать нужный вам контент
и не отпуская левой клавиши мыши переместить его в желаемое место вставки, при
этом соседний контент раздвинется для вставки выбранного вами.

После того как Вы выбрали нужное место для вставки контента, отпустите левую
клавишу мыши. Контент встанет в выбранное Вами место.

Для удаления контента, наведите курсор мыши на необходимый контент, в его левом

верхнем углу появится «×».

Нажмите на «×», появится окно с подтверждением выбранного вами действия, и

после подтверждения контент будет удален.
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***

При необходимости синхронизации отображения контента из разных зон на одном
экране нажмите «Синхронизация».

Примечание. Синхронизация нужна, например, если у вас в одной зоне отображаются картинки, а в

другой их текстовые описания. То есть, описания должны соответствовать картинкам. Если

синхронизацию, в этом случае не сделать, то в процессе трансляции, картинки и описания на экране

могут не соответствовать друг другу. Синхронизация позволяет минимизировать эти эффекты

расхождения во времени в пределах 1-й секунды.

Синхронизировать стартовый контент в эпизоде, не имеет смысла, так как он начинает проигрываться

одновременно.

Из выпадающего меню выберите Имя Основной Зоны (по которой происходит
синхронизация). Из меню ниже выберите Контент, с которым будет синхронизирован
подчиненный ему контент.

Из выпадающего меню выберите Имя Связанной Зоны (с которой происходит
синхронизация). Из меню ниже выберите Контент, который будет синхронизирован с
основным контентом.

Нажмите «Добавить». На рабочем столе, у соответствующих элементов появятся
обозначения Основного (корона) и Связанного контента (флажок).

Если навести на изображение короны, то появится информация, какой связанный с
ним элемент у этого контента.

Корона

Флажок



– True Network Television 53

Если навести на флажок, то появится информация, какой связный с ним, основной
элемент у этого контента.

Каждый контент может быть одновременно Основным и Связанным, т.е. по нему
может быть синхронизирован другой элемент, но при этом он сам связан с другим
Основным контентом. Но при этом, может быть только один раз Основным в
синхронизации и только один раз Связанным.

Для удаления синхронизации, выберите необходимую вам пару, связанных
элементов и нажмите «Удалить».

Примечание. Для корректной работы Синхронизации, Основными элементами рекомендуется делать

более «тяжелые» для отображения элементы. Например, текстовый HTML-документ отображается на

экране быстрее, чем картинка или видео, а поскольку контент плеер транслирует все он-лайн, то сделав

в данной паре основным элементом HTML-документ, а подчиненным ему, картинку, то получится, что

во время трансляции, основной элемент уже появился на экране, а связный с ним еще нет. А

трансляция то идет и ждать контент плеер не может, пока появится связный элемент. Из-за этого и

может быть некорректное отображение контента.

Пример правильных пар (основной->подчиненный элемент): картинка->картинка, картинка->HTML

документ (текст), видео->картинка, FLASH->картинка и т.д.

Вы можете уточнить полное время проигрывания эпизода в закладке «Свойство
Эпизода» в нижней левой части страницы.

Так же вы можете принудительно ограничить длительность эпизода, установив его
вручную и нажав «Сохр-ть». При этом метка конца эпизода на монтажном столе
будет установлена в соответствующее место шкалы времени.
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Общую длительность всех эпизодов Сценария на текущем Экране вы можете
посмотреть в закладке «Свойство Экрана».

Шаг 9. Для предварительного, оценочного просмотра эпизода, наведите курсор мыши на
«Просмотр». На экране появится первые кадры вашего Эпизода.

Примечание. Для правильной работы окна предварительного просмотра, необходимо чтобы в вашем

браузере были установлены и включены расширения:

- HTML5 Video Player 1.0 и выше (бесплатное приложение)

- Windows Media Player Extension for HTML5 1.0 и выше (бесплатное приложение)

Так же установлены следующие программы:

- RealPlayer 16.0.2.232 и выше (бесплатное приложение), http://eu.real.com/

- Adobe Flash Player 11 и выше (бесплатное приложение), http://get.adobe.com/ru/flashplayer/

- Windows Media Player 11.

В противном случае содержание контента может быть не отображено в окне просмотра или отображено не

корректно.

Предварительный просмотр проигрывает только первые несколько секунд Эпизода, давая вам

возможность оценить общую композицию экрана. Полный предпросмотр возможен только на дисплеях

подключенных к контент плееру или воспользовавшись бесплатной услугой предпросмотра на сате

www.tnt.net.ru.

Конец эпизода
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Шаг 10. Повторите описанные выше действия для каждого эпизода. Выбор эпизодов
осуществляется над шкалой времени.

Примечание. Для удобства представления информации на экране Вы можете изменять масштаб

отображения шкалы времени, перемещая синий ползунок влево (уменьшить масштаб) или

вправо (увеличить масштаб).

Так же, Вы можете устанавливать фильтры для списка контента, выбирая соответствующий из выпадающих

меню . Верхний фильтр по меткам, нижний по типу контента, возможна

установка двух фильтров одновременно.

Шаг 11. Если у вас два канала трансляции (два экрана), то переключитесь на второй
экран, выбрав его из выпадающего меню. Далее повторите шаги с 1 по 10.

Шаг 12. Если Вы создаете сценарий «По времени», нажмите «Сохранить и Выйти»
для завершения процедуры монтажа контента. Ваш сценарий готов.
Следующую главу (3.3.6. «Дерево управления Событиями»), где рассказывается
как создавать интерактивные сценарии, Вы можете не читать.

Если Вы создаете «Интерактивный» сценарий, то тогда нажмите .

3.3.6 Дерево Управления Событиями

После того, как Вы завершили создание Эпизодов (главы 3.3.4 и 3.3.5), Вы можете
продолжить разработку «интерактивного сценария», используя «Дерево Управления
Событиями». Далее, описывается, порядок создания интерактивных сценариев,
управляемых либо прикосновениями к экрану, любо событиями GPS (события, доступные
для использования, зависят от модели контент-плеера).
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3.3.6.1 Создание событий по прикосновению к экрану

Когда пользователь дотрагивается до сенсорного экрана, он посылает контент-плееру
команду и тем самым запускает проигрывание заранее определенного эпизода из Вашего
сценария. Разбив рабочую область эпизода на активные зоны, (к которым будет
прикасаться пользователь) Вы можете к каждой из них привязать свой эпизод для
проигрывания. Каждый эпизод может содержать неограниченное количество различных
зон. Единственно условие – зоны не должны пересекаться.

Шаг 1. Нажмите на иконку в корневом уровне. В появившемся окне

выберите эпизод, с которого будет начинаться ваш интерактивный сценарий
(начальный эпизод, это эпизод из которого будут происходить последующие
цепочки событий).

Шаг 2. Нажмите на начальный эпизод, чтобы создать событие . Из

выпадающего меню «EVENT», выберите «Touch» (прикосновение).

Появится окно настройки события по прикосновению. В этом окне, Вы можете
создавать активные зоны на экране и редактировать их размеры и
местоположение.
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Шаг 3. Нажмите иконку , чтобы добавить активную зону в эпизоде. Мышкой можно
изменить ее местоположение и размер (по аналогии с редактированием зон при
создании эпизода).

В нижней части окна находится список активных зон и их параметров. При
необходимости Вы можете дать имя каждой зоне и изменить их расположение и
размеры.

Для этого необходимо нажать левой клавишей мыши на нужном Вам параметре
(он выделится желтой рамкой и в поле начнет мигать курсор), ввести нужное
значение. Повторить операцию для остальных параметров зоны.  Для
сохранения введенной информации нажмите .
Повторяйте этот шаг, чтобы создать другие активные зоны.
Для удаления активной зоны, выберите нужную зону и нажмите .
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Шаг 4. Нажмите «OK». Вы увидите, что в Дереве Управления Событиями появились
созданные Вами активные зоны (события).

Шаг 5. В Дереве Управления Событиями, нажмите на иконку созданного Вами
события. В появившимся окне, выберите эпизод, который будет связан с этим
событием. Затем нажмите «OK». (После того как пользователь прикоснется к
активной зоне, то контент-плеер начнет проигрывать выбранный Вами эпизод).
В Дереве Управления появятся связанные с событиями
эпизоды.

Примечание. Если Вы свяжете с событием начальный эпизод, то это событие будет отображено иконкой в
виде домика.
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У этих эпизодов, Вы так же как описано выше, можете создать свои активные
зоны (события) и так же связать с ними свои эпизоды и т.д. Дерево Управления
Событиями не имеет ограничений по размеру и вложенности, поэтому Вы
можете создавать очень сложные интерактивные сценарии.

Примечание. Для удобства представления Дерево Управления Событиями разбито на слои которые

чередуются. Самый верхний слой – «Начало», эпизод с которого начинает проигрываться сценарий. Далее

следует слой «Event” в котором располагаются события. Далее слой «Scene” с привязанными к событиям

эпизодами.

Шаг 6. Повторите «Шаг 5» для всех остальных событий по прикосновению.

Слева от иконки события находится значок ключа и крестик . Для
редактирования события нажмите на ключ, для удаления события, на крестик.

Примечание. Для удобства представления информации на экране Вы можете изменять масштаб

отображения Дерева Управления Событиями, перемещая синий ползунок влево

(уменьшить масштаб) или вправо (увеличить масштаб).

Шаг 7. Нажмите «Save Presentation» для сохранения сценария. Ваш интерактивный
сценарий готов.
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3.3.6.2 Создание событий по GPSЕсли Ваш контент-плеер оборудован GPS-приемником (GPS - система глобальногопозиционирования), то в зависимости от его местоположения он может запускать
проигрывание заранее определенного эпизода из Вашего сценария (как создать сценарий и
эпизоды описано в главах 3.3.4 и 3.3.5). Тем самым во можете создавать интерактивные
сценарии, событиями в которых будут вхождение контент-плеера в заданные Вами
географические области. Причем, помимо заданных областей, Вы в качестве
дополнительных условий можете указывать такие параметры как, въезд в область или
выезд из неё, сторону (верх, низ, слева, справа) с которой происходит въезд или выезд.

Это очень удобный инструмент для создания интерактивных сценариев, которые будут
транслироваться на транспорте.

Шаг 1. Нажмите на иконку в корневом уровне. В появившемся окне

выберите эпизод, с которого будет начинаться ваш интерактивный сценарий.
(начальный эпизод, это эпизод из которого будут происходить последующие
цепочки событий)

Шаг 2. Нажмите на начальный эпизод, чтобы создать событие . Из

выпадающего меню «EVENT», выберите «GPS» (позиционирование).

Появится окно настройки события по GPS. В этом окне, Вы можете создавать
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области, при въезде в которые (или выезде из) будет проигрываться тот или иной
эпизод.

Шаг 3. На карте, в нижней части окна, найдите необходимый Вам населенный пункт.

Примечание. Для работы с картами контент-плеер использует приложение Google Maps, поэтому для его

работы необходимо подключение к сети интернет.
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Увеличьте масштаб так, чтоб необходимая Вам область полностью была видна на
карте.

Нажмите кнопку «Позиция». На карте появится маркер №1. Этот маркер
обозначает левый верхний угол выделяемой области.

Нажмите на нем левую клавишу мыши и не отпуская ее передвиньте курсор
вправо и вниз. На карте появится маркер №2 (нижний правый угол области) и
ограниченная маркерами область.
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Перемещая маркеры, выделите необходимую Вам область.

В настройках укажите имя выделенной области и нажмите под каждой
координатой кнопку «OK» для подтверждения выбора (напротив кнопки
появится надписть «Принято»).

Примечание. При необходимости Вы можете вручную ввести координаты области. Первая координата

(маркер №1) соответствует левому верхнему углу, вторая координата (маркер №2), правому нижнему

углу области.

Для того чтобы убрать оба маркера с экрана нажмите кнопку «Очистить».

Шаг 4. Выберите «Въезд» в область или «Выезд» из нее для определения события. Так
же, при необходимости, Вы можете уточнить сторону (или стороны) въезда или
выезда. По умолчанию выбраны все стороны.
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Шаг 5. Нажмите для сохранения созданного вами события. Оно появится в списке
справа.

Для удаления события, отметьте его галочкой и нажмите .

Примечание. Каждая область может иметь до четырех (по числу сторон) событий на въезд и столько же на

выезд. Поскольку по координатам они не отличаются, то для удобства работы с ними (событиями)

рекомендуется называть их именами отличными друг от друга.

Шаг 6. Повторяйте шаги 3-4 для создания новых областей.
Шаг 7. Нажмите «OK». Вы увидите, что в Дереве Управления Событиями появились

созданные Вами области (события). События по въезду в область имеют иконку

, события по выезду .

Дальнейшие действия по связыванию сцен с необходимыми событиями, редактирование
событий и т.д. идентичны действиями с событиями по прикосновению к экрану, начиная с
«Шага 5» (глава 3.3.6.1 Создание событий по прикосновению к экрану).
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Все Ваши действия так же будут отображаться в Дереве Управления Событиями.

Примечание. Для удобства представления Дерево Управления Событиями разбито на слои которые

чередуются. Самый верхний слой – «Начало», эпизод с которого начинает проигрываться сценарий. Далее

следует слой «Event” в котором располагаются события. Далее слой «Scene” с привязанными к событиям

эпизодами.
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Шаг 8. Нажмите «Save Presentation» для сохранения сценария. Ваш интерактивный
сценарий готов.

3.4 Расписание трансляции

После того как Вы создали необходимые вам сценарии (глава 3.3.3), Вам необходимо
сделать расписание их трансляции. Какие сценарии, в какой день и в какое время
запускаются, сколько времени проигрываются и т.д. В следующей главе подробно
рассказывается, как это сделать.

Для создания и редактирования расписания нажмите «Расписание» (в левой части
страницы). На экране появится страница для работы с расписанием трансляции.

Страница с расписанием
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3.4.1 Создание Расписания трансляции

Шаг 1. Из списка сценариев, выберите необходимый и перетащите его на нужный Вам
день и приблизительное время начала трансляции в области справа и отпустите
левую клавишу мыши.

Выбранный сценарий появится в рабочей области календаря.

Шаг 2. Наведите курсор мыши на нижний край выбранного сценария и потяните его
вниз для увеличения (или вверх для уменьшения) длительности проигрывания до
необходимой (минимальный шаг изменения длительности при этом составляет 1
час).

Для более точной установки времени начала и времени окончания проигрывания
сценария, введите необходимые Вам значения часов и минут в соответствующие
поля (минимальный шаг изменения длительности при этом составляет 1 минуту).
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Примечание. Вы так же, при помощи мыши, можете перемещать сценарии в области шкалы времени и

изменять их длительность в большую или меньшую сторону.

Шаг 3. Выберите частоту и период проигрывания сценария.

Есть три варианта частоты проигрывания, рассмотрим их подробнее.
• Запустить однократно («RunOnce»)

Сценарий запускается один раз в указанный день и в указанное время и
проигрывается непрерывно до указанного времени и даты.

• Проигрывать ежедневно в заданный период («Daily»)
Сценарий проигрывается ежедневно в указанном интервале дат и в заданный
период времени.

• Проигрывать по указанным дням недели в заданный период («Weekly»)
Сценарий проигрывается по указанным дням недели в указанном интервале
дат и в заданный период времени.

Шаг 4. Нажмите «Сохранить» чтобы сохранить расписание.

Ваши установки отобразятся в календаре и сценарий будет проигран
контент-плеером в соответствии с созданным Вами расписанием.

МинутыЧасы
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Сохраненное Расписание

Примечание, Важно !!! Автоматически тиражированный сценарий представляет собой серию

повторов (серию сценариев), которая может быть подчинена единым правилам редактирования:

удаления, экспортирования и импортирования. При этом каждый повтор (сценарий) из серии может

быть отредактирован отдельно по времени начала/окончания и длительности.

Серия Сценариев транслируемая ежедневно (Daily) с 10 по 15 июня 2013 г.
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Шаг 5. Повторите шаги с 2 по 5 для других сценариев.
Выбранный Сценарий

Для удаления сценария, выберите его (он станет красным) и нажмите «Удалить». Если
Вам необходимо удалить серию сценариев, то выберите любой сценарий из группы и
нажмите «Удалить Серию».

В расписании трансляции вместе со сценариями Вы так же можете использовать и
контент, который будет так же транслироваться, как и сценарии. Для переключения
между списками сценариев и контента нажимайте .

Для перемещения по часам в шкале времени используйте вертикальный ползунок
прокрутки, находящийся справа от рабочей области календаря (перемещение в пределах
суток от 0:00 до 23:00) или  для перемещения по дням/неделям/месяцам (в
зависимости от масштаба рабочей области).

Для изменения масштаба рабочей области календаря нажимайте  в
соответствии с вашими пожеланиями. Для перемещения на текущий день/неделю/месяц
нажмите . Текущий интервал дат отображается над календарем.

Масштаб «Месяц»
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Масштаб «Неделя»

Масштаб «День»

Примечание, Важно !!! Поскольку в Сценарии хранится режим трансляции и настройки экранов

(разрешение, ориентация, положение дисплеев), то при старте проигрывания каждого нового сценария

происходит автоматическое переключение режима трансляции контент-плеера и настроек экранов.

(если режимы и настройки совпадают, то переключения не происходит)

3.4.2 Редактирование расписания

Простое редактирование существующего расписания осуществляется описанными в
предыдущей главе действиями (добавление/удаление сценариев, изменением дат и
времени проигрывания).

Но в контент-плеерах TNT есть возможность вносить изменения в трансляцию неизменяя ее исходного расписания, а накладывая необходимые изменения поверх него.
Ниже описано как это сделать.

Интервал дат
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Шаг 1.
Пример исходного расписания

Из списка сценариев, выберите необходимый (который должен заместить собой
существующий) и перетащите его на нужный Вам день и приблизительное время
начала его трансляции в рабочей области календаря и отпустите левую клавишу
мыши.

Выбранный сценарий появится в рабочей области календара поверх существующего.
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Шаг 2. Повторите шаги с 2 по 5 описанные в главе 3.4.1 («Создание расписания
Трансляции»).

Теперь при трансляции, когда наступит время для проигрывания нового сценария,
(располагающегося в рабочей области календаря справа от существовавшего ранее
сценария), то контент-плеер начнет проигрывать его, а по его окончании начнет заново
проигрывать существующий ранее сценарий (который находится слева). Количество
слоев наложений неограниченно.

Эта функция очень удобна, если у Вас часто возникает потребность вносить перебивки
(вставки) в существующее расписание, заменить один блок трансляции на другой или
быстро изменить текущую трансляцию не изменяя ее исходного расписания.

Пример расписания с наложениями сценариев

Примечание, Важно !!! При редактировании расписания, все Ваши действия моментально отражаются

в системе. Поэтому настоятельно рекомендуется делать все изменения заблаговременно или

выключать дисплей на время редактирования расписания которое должно в последствии на них

транслироваться.
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3.4.3 Экспорт/Импорт сценария (серии сценариев) с

расписанием трансляции

Вы можете экспортировать в файл сценарий (или серию сценариев) с расписанием
трансляции, чтобы потом использовать его на другом контент-плеере или для сохранения
резервной копии. Вместе с расписанием трансляции экспортируются/импортируются так
же сценарии и контент.

Для этого нажмите «Экспорт/Импорт», выберите необходимый Вам сценарий (или

сценарий, принадлежащий серии) и нажмите . Файл сценария (серии сценариев) с

расписанием трансляции сохранится в папке загрузок вашего браузера.

 Так же Вы можете импортировать готовый файл сценария (серии сценариев) с планом

трансляции, чтобы загрузить его в Ваш контент-плеер. Для этого нажмите , в

появившимся окне, выберите необходимый Вам файл со сценарием и нажмите «Открыть».
Начнется процесс загрузки сценария с расписанием трансляции. По окончании загрузки
сценарий (или серия сценариев) появится в расписании.
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ГЛАВА 4: РАСШИРЕННЫЕ НАСТРОЙКИ И

УПРАВЛЕНИЕ КОНТЕНТ-ПЛЕЕРОМ

4.1 ТВ Тюнер (Управление->Настройки->ТВ Тюнер)

В данном разделе Вы видите информацию о телевизионном канале, который
проигрывается в настоящее время, так же Вы можете его изменить. Чтобы изменить канал,
следуйте следующей пошаговой инструкции:

Шаг 1. Выберите меню «ТВ Тюнер» из раздела «Настройки» контент-плеера.
Шаг 2. Из выпадающего меню с каналами (из списка «Favorite List», см. главу 3.3.2.

Управление Контентом->Добавление телевизионного канала), выберите канал.
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4.2 GPS & AVIN (Управление->Настройки->GPS & AVIN)

В данном разделе Вы можете настроить коммуникационный порт GPS приемника и
скорость обмена данными с ним.

Для внешнего ТВ Тюнера настраивается стандарт системы кодирования цвета, PAL,
SECAM или NTSC при использовании видеовхода RCA (AVIN).

Выбор параметров осуществляется из соответствующих меню. После завершения
установки необходимых параметров нажмите «Save».
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4.3 Контроль доступа (Управление->Настройки->Контроль доступа)

Контроль доступа обеспечивает разграничение доступа пользователям в соответствии с
их задачами (ролями) для повышения безопасности использования контент-плеера. Так же
контроль доступа обеспечивает защиту от несанкционированного доступа.

Чтобы добавить нового пользователя (создать учётную запись), следуйте пошаговой
инструкции:

Шаг 1. В консоли управления контент-плеером выберите страницу «Управление»,
меню «Контроль Доступа» из раздела «Настройки» контент-плеера.

Шаг 2. Нажмите «Добавить», появится новая строка в списке пользователей.

Шаг 3. Введите имя и пароль для пользователя.

Шаг 4. Выберите роль, чтобы связать ее с пользователем. В контент-плеере
предусмотрено три типа пользователей:
 Администратор.

Имеет полный доступ ко всем функциям контент-плеера. Единственный
тип пользователей, который может добавлять новых или удалять
недействительных пользователей в контент-плеере.
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 Дизайнер.
Имеет полный доступ к созданию и редактированию контента и сценариев.
Так же имеет полный доступ к созданию и редактированию расписания
трансляции. Все остальные функции недоступны.

 Аудитор.
Имеет полный доступ к журналам трансляции. Имеет возможность
просматривать расписание трансляции и настройки контент-плеера. Все
остальные функции недоступны.

Для удобства, вы можете нажать кнопку «Роли» чтобы просмотреть список
возможностей для каждого типа пользователя.

«Yes» - полный доступ
«R/O» - только просмотр
«N/A» - нет доступа

Шаг 5. Повторите шаги с 2 по 4 чтобы добавить новых пользователей.
Шаг 6. Нажмите «Сохранить» чтобы сохранить настройки.

Для удаления пользователя отметьте его галочкой и нажмите «Удалить».

В колонке «Последний вход» отображается информация о дате и времени последнего
захода пользователей на контент-плеер.

Примечание. Каждому пользователю, имеющему доступ к созданию сценариев (Администраторы и

Дизайнеры), доступны только ими созданные сценарии, чужие сценарии им не видны.
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4.5 Пароль Администратора (Управление->Настройки->Пароль Админ.)

По умолчанию в системе установлен пароль «welcome» для администратора. Его,
крайне желательно, поменять на не стандартный пароль. Для этого.

Шаг 1. Введите текущий пароль в поле «Старый Пароль».
Шаг 2. Введите пароль, который Вы хотите установить в поле «Новый пароль».
Шаг 3. Введите еще раз, новый пароль для его подтверждения в поле «Подтв.

Пароля».
Шаг 4. Нажмите «Сохранить».

Пароль администратора в дальнейшем возможно менять неограниченное количество
раз.
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4.6 Экранная Заставка (Управление->Настройки->Экранная заставка)

В момент простоя, а так же при включении контент-плеера на дисплеях отображается
Экранная заставка. Ниже описано, как ее поменять.

Шаг 1. Нажмите «Выбрать». В появившимся окне, из списка файлов с контентом,
выберите изображение, которое будет использоваться контент-плеером, как
Экранная заставка.

Шаг 2. Нажмите «Сохр-ть» .
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Шаг 3. Выберите меню «Команды Системы» в разделе «Управление».

Шаг 4. Нажмите «Старт» напротив функции «Перезапуск Службы» для перезагрузки
всех служб контент-плеера, чтобы изменения вступили в силу.

Для установки Экранной Заставки «По умолчанию» нажмите «По умолчанию» и
выполните Шаг 3.
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4.7 Профиль (Управление->Управление->Профиль)

Вы можете экспортировать или импортировать настройки профиля контент-плеера. Это
необходимо для быстрой переконфигурации контент-плеера или для создания резервной
копии его основных настроек.

Профиль контент-плеера включает настройки:
 сети
 времени
 дисплеев
 контроля доступа
 событий (предупреждений) контент-плеера
 команды RS232 (см. Главу 4.6.2 «Команды RS232»)

Процедура экспорта/импорта настроек контент-плеера аналогична процедурам
экспорта/импорта описанным выше.
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4.8 Обновление Прошивки (Управление->Настройки->Обновление

Прошивки)

Функция обновления прошивки показывает, какая версия программного обеспечения
(прошивки) и его тип лицензии установлен в настоящее время на контент-плеере и так же
позволяет Вам обновить их.

Данные операции доступны не всегда и не на всех контент-плеерах. Так же они могут
привести к его неработоспособности, поэтому для уточнения возможности обновления и
подробными инструкциями, свяжитесь, пожалуйста, со службой технической поддержки
дистрибьютера или продавца.

4.9 Заводские настройки (Управление->Настройки->Заводские настройки)

Данная команда загрузит в контент-плеер настройки профиля, которые установлены на
заводе изначально.

4.10 Управление контент-плеером

Функции управления позволят Вам контролировать службы, систему контент-плеера и
давать команды RS232 для управления внешними устройствами (см. Главу 4.10.2
«Команды RS232»).
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4.10.1 Команды Системы (Управление->Управление->Команды Системы)

Шаг 1. Выберите меню «Команды Системы» в разделе «Управление».
Шаг 2. Нажмите «Старт» напротив необходимой Вам функции.

На странице так же отображается информация о дате и времени последнего запуска
системы и служб контент-плеера, а так же загрузке заводских настроек Профиля.

Так же Вы можете установить время Перезагрузки системы, Включения и Выключения
контент-плеера. Эти команды будут выполнять ежедневно в заданное Вами время.

Для установки необходимого времени установите соответствующие значения в
выпадающих меню (чч:мм:сс) напротив необходимых команд и нажмите «Save». Для
отмены выполнения заданных команд по времени, выберите «Выкл.» в меню установки
часов.
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4.10.2 Команды RS232 (Управление->Управление->Команды RS232)

К контент-плееру Вы можете подключить (в зависимости от модели) до 6 внешних
устройств, управляемых по последовательному порту RS232 или RS485 (RS485 у серии
SX-392). И Вы сможете управлять ими из описываемой консоли управления
контент-плеером, давая им необходимые команды. К контент-плееру могут быть
подключены, например дисплеи, уличные табло,  устройства коммутации и
распределения видео*, с помощью которых Вы сможете коммутировать транслируемый
видеосигнал и т.д.

* С полным каталогом коммутационного видеооборудования Вы можете ознакомится на сайте

www.tnt.net.ru.

Ниже описано как создать команды RS232 для управления внешними устройствами.

Шаг 1. Выберите меню “RS232 Command” в разделе «Управление».
Шаг 2. В поле «Name» Введите название команды. (латинские буквы, длина не более 12

символов).
Шаг 3. Запустите вспомогательную программу “TextToHex.exe» из комплекта поставки.
Шаг 4. В поле программы “TextToHex.exe» введите текст, необходимой Вам команды и

нажмите кнопку «Запомнить». Перейдите обратно в консоль управления
контент-плеером.

Шаг 5. В поле «Command» нажмите правую клавишу мыши и в появившемся меню
выберите «Вставить». В поле появится Ваша команда, записанная в
шестнадцатеричном виде.

http://www.tnt.net.ru/
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Примечание. Вы можете не использовать программу «TextToHex.exe» для перевода текста команды в

шестнадцатеричный вид, а ввести ее в поле самостоятельно.

Шаг 6. В поле «COM Port» выберите порт к которому подключено внешнее устройство.
Шаг 7. Заполните остальные настройки порта RS232.
Шаг 8. Нажмите «Save». Созданная Вами команда появится в поле справа.
Шаг 9. Повторите шаги 2, 4-8 для создания новых команд. Максимальное количество

команд – 6.

Для удаления команды наведите курсор мыши на нужную Вам команду и нажмите на
крестик справа. Для редактирования команды нажмите на ключ слева, сделайте
необходимые исправления и нажмите «Сохранить».

Так же Вы можете задать время выполнения необходимых команд, аналогично,
установке времени команд системы.

4.11 Сообщения

Очень часто бывает необходимо вывести на дисплее поверх транслируемого
изображения, различные текстовые сообщения. Это могут быть экстренные сообщения,
сообщения рекламного или информационного содержания. Ниже описано, как это сделать.

4.11.1 Экстренные Сообщения (Управление->Сообщения ->Экстренные)

Если Вам необходимо выводить на дисплей экстренные сообщения (пожар, эвакуация и
т.п.), то консоль управления контент-плеером позволяет быстро формировать их,
включать/выключать уже существующие или их редактировать.

Экстренные сообщения появляются на экране в виде окна, состоящего из заголовка,
отображающего тему сообщения и самого текста экстренного сообщения.
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Шаг 1. Выберите меню «Экстренные» в разделе «Сообщения».
Шаг 2. Введите в соответствующие поля название и тему сообщения(максимальная длина этих полей – 25 символов).
Шаг 3. Введите содержание сообщения. Максимальная длина - 100 символов.
Шаг 4. Нажмите «Сохр-ть» чтобы сохранить сообщение. Как будет приблизительновыглядеть сообщение на дисплее, отображается в верхней части экрана.
Шаг 5. Нажмите «Включить» чтобы сообщение отобразилось на дисплее поверхтранслируемого изображения.

Для того что бы очистить все поля в сообщении нажмите «Стереть». Что бывыключить экстренное сообщение нажмите «Выключить». Для удалениясообщения, выберите его из списка и нажмите «Удалить из Списка».
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4.11.2 Информационные сообщения (Управление->Сообщения

->Информационные)

Помимо экстренных сообщений, очень часто бывает необходимость в обычных
информационных сообщениях, которые отличаются от экстренных, формой их
представления на экране. Это может быть сообщения о распродажах, поступлении
новинок, изменениях в расписаниях, режимах работы и т.п. Их так же можно создавать и
управлять ими при помощи консоли управления контент-плеером.

Информационные сообщения появляются на экране в виде тиккера, который может
располагаться сверху, посередине или снизу экрана.

Шаг 1. Выберите меню «Информационные» в разделе «Сообщения».
Шаг 2. Введите в соответствующие поля название и текст сообщения (латинские буквы,

длина поля названия – 25 символов, текста – 250 символов).
Шаг 3. Выберите размер, цвет букв, цвет фона, направление движения, положение

сообщения на экране дисплея и его шрифт. Параметры устанавливаются по
аналогии с параметрами тиккера.

Шаг 4. Нажмите «Сохр-ть» чтобы сохранить сообщение. Как будет приблизительно
выглядеть сообщение на дисплее, отображается в верхней части экрана.

Шаг 5. Нажмите «Включить» чтобы сообщение отобразилось на дисплее поверх
транслируемого изображения.

Для того что бы очистить все поля в сообщении нажмите «Стереть». Что бы
выключить экстренное сообщение нажмите «Выкл.». Для удаления сообщения, выберите
его из списка и нажмите «Удалить из Списка».
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4.12 Предупреждения контент-плеера

В контент-плеер встроена система внутреннего контроля, которая следит за различными
критическими параметрами системы. Вы можете настроить необходимые параметры для
контроля, и в случае наступления указанного Вами события система выдаст
предупреждение, и если необходимо, отправит информационные письма по указанным
адресам.

4.12.1 Настройка событий для предупреждений
(Управление->Предупреждения->События)

Шаг 1. Выберите меню «События» в разделе «Предупреждения».
Шаг 2. Выберите предупреждения контент-плеера, которые Вы хотитеконтролировать и введите условия срабатывания для событий.
Шаг 3. Нажмите “Сохр-ть” чтобы сохранить настройки.

Если какое то из выбранных Вами событий произошло, то в верхней части рабочейстраницы консоли управления, напротив события, появится значок .Если Вам понадобиться вернуть заводские настройки, нажмите кнопку «Сбросить

Настройки».
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Заводские настройки

4.12.2 Включение информационных сообщений о событиях

После того как Вы настроили события по которым будут отображаться предупреждения,
Вы можете создать список e-mail адресов, по которым будут отсылаться уведомления о
этих событиях.

Шаг 1. Нажмите «Email to…».

Шаг 2. В появившемся окне поставьте галочку напротив «Email Alert».
Шаг 3. В поле «Subject» введите тему сообщения.
Шаг 4. В поле «Receiver Email» введите e-mail получателя.

Шаг 5. Нажмите , чтобы добавить получателя в Список Рассылки.

Шаг 6. Нажмите «Close»

Для удаления получателя из списка рассылки, выберите его и нажмите «Remove
Receiver».
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4.12.3 Настройка SMTP (Управление->Предупреждения->Настройки SMTP)

Чтобы контент-плеер мог отсылать информационные письма, по указанным адресам,
ему необходимо указать и настроить электронную почту, с которой он будет это делать,
т.е. настроить от чьего имени и с какого адреса будут приходить письма получателям.
Для этого необходимо настроить SMTP (SMTP англ. Simple Mail Transfer Protocol — простой

протокол передачи почты).

Шаг 1. Выберите меню «Настройки SMTP» в разделе «Предупреждения».
Шаг 2. Введите в соответствующие поля данные SMTP сервера.
Шаг 3. Поставьте галочку, если требуется включить аутентификацию SMTP.
Шаг 4. Введите имя учетной записи и её пароль
Шаг 5. Нажмите «Сохранить» , для сохранения настроек.

4.13 Журналы контент-плеера

На странице с журналами, Вам доступны два типа журналов контент-плеера - журнал
приложения и журнал трансляции. Журнал приложения содержит в себе техническую
информацию и не представляет интереса для пользователей и мы его рассматривать не
будем.

В журнале трансляции отражается максимально подробная информация о том, что и
когда транслировалось. Рассмотрим его подробнее.
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4.13.1 Журнал Трансляции (Журнал->Фильтр)

Этот журнал отображает всю историю трансляции за указанный период (но не более чем
установленное время хранения информации). В нем отображается, когда контент начал
проигрываться, продолжительность его проигрывания, принадлежность к эпизоду (Scene
Name) и сценарию. Этот журнал и его данные не доступны пользователям для
редактирования и поэтому он является гарантированным подтверждением проигрывания
того или иного контента.

Шаг 1. Выберите меню «Фильтр» в разделе «Журнал».
Шаг 2. Из выпадающего меню «Журнал» выберите журнал Трансляции.
Шаг 3. Выберите необходимый Вам интервал дат в поле «Интервал» (при выборедат учитывайте установленное время хранения информации).
Шаг 4. Нажмите «Фильтр».

В верхней части страницы Вы увидите таблицу с записями из журналатрансляции, за указанный Вами период.
Шаг 5. Если Вы хотите сохранить журнал, на Вашем компьютере, нажмите«Экспорт в файл CSV». В папке загрузок вашего браузера будет сохраненCSV файл с журналом трансляции за установленный вами период.
Вы так же можете осуществлять сортировку записей в журнале. Сортировка  может

быть осуществлена по: времени старта «Start Time», времени окончания «End Time»,
Сценарию, эпизоду «Scene Name», контенту, и продолжительности. Для включения
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сортировки необходимо нажать левой клавишей мыши на соответствующий заголовок
таблицы журнала. При этом будет установлена сортировка: «от меньшего к большему».
При повторном нажатии будет установлена сортировка «от большему к меньшему». При
дальнейших нажатиях, сортировки будут меняться одна на другую.

Для поиска (фильтрации) необходимых записей Вы так же можете использовать поле
«Поиск», располагающееся над таблицей с записями журнала. При вводе значений в поле
происходит моментальный отбор (фильтрация) записей содержащих введенный текст в
любом из полей. При работе фильтра «Поиск» Вы так же можете осуществлять
сортировку, как описано выше. Для того чтобы убрать фильтр «Поиск», очистите его
поле.

4.13.2 Оповещение о трансляции (снимки экрана), время

хранения журналов (Журнал->Оповещение)

Для удобства контроля трансляции, контент-плеер может отсылать по e-mail снимки
экранов. Для включения этой функции выполните следующие шаги:

Шаг 1. Выберите меню «Оповещение» в разделе «Журнал».
Шаг 2. Поставьте галочку напротив «E-mail оповещение».
Шаг 3. В поле «Тема» введите тему сообщения.
Шаг 4. В поле «Получатель» введите e-mail получателя.

Шаг 5. Нажмите , чтобы добавить получателя в Список Рассылки.

Для удаления получателя из списка рассылки, выберите его и нажмите
«Удалить».

Шаг 6. Из выпадающего меню «Снимок  Экрана через» выберите интервал (от 1 до 5
минут) снимков экранов.

Для установки времени хранения журналов, из выпадающего меню «История
Трансляции за», выберите нужный Вам период хранения журнальных записей. Вы
можете хранить их от 1-й недели до 2-х месяцев. Старые записи будут удаляться по
истечении заданного срока, автоматически.
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ГЛАВА 5: Рекомендации по работе с контент-плеером

5.1 Размещение контент-плеера

Контент-плееры бывают трех видов по типу использования (установки) –
офисные, промышленные и уличные.

Офисные предназначены для работы в отапливаемых и достаточно «чистых»
помещениях, где нет большого количества пыли и грязи, например офисы компаний,
рестораны, специально отведенные помещения, серверные.

Промышленные предназначены для установки в отапливаемых помещениях с
повышенным уровнем пыли и грязи, например торговые залы супермаркетов,
выставки, спорт бары и т.п..

Уличные предназначены для установки в любых местах, защищенных от
попадания влаги и прямых солнечных лучей.

Во всех местах установки контент-плееров крайне желательно наличие
свободной циркуляции воздуха для нормального их охлаждения.

Не допускается установка контент-плееров друг на друга.

5.2 Выбор разрешения трансляции

Для большинства случаев трансляции, будет достаточно разрешения 1280х720
(720P, формат экрана 16:9) или 1024х768 (формат экрана 4:3). Эти разрешения
самые оптимальные для большинства случаев, т.к. обеспечивают высокое качество
изображения, оптимальный размер исходных данных и меньшую цену устройств
отображения по сравнению с устройствами FullHD (разрешение 1920х1080).
Большинство исходных видеоматериалов (файлов с видео) так же имеют
разрешение 720P или меньше, т.к. файлы с более высоким разрешением имеют
очень большие размеры, при не сильно заметном улучшении качества картинки
(применительно к публичным трансляциям, где устройство отображения находится
на достаточно большом расстоянии от аудитории).

Высокое разрешение необходимо там, где Вам нужно отобразить большое
количество мелких деталей, например большие таблицы, высококачественные
фотографии, карты и т.п. где нужна подробная детализация.

При подборе разрешения трансляции, так же необходимо учитывать размер
(ширина и высота) исходных материалов. Если у Вас материалы с низким
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разрешением (особенно видео), то не имеет большого смысла сильно их
растягивать, т.к. это резко ухудшает качество изображения.

Разрешение 1280х720 рекомендуется использовать при работе
контент-плеера в режиме трансляции «Independent» и использовании в
одновременно транслируемых эпизодах на разных экранах:

- более одного динамического тиккера на каждом экране
- более одного видео с разрешением 1080P на каждом экране.
- более двух видео с разрешением 720P и выше на каждом экране.
- более трех видео с разрешением 320х240 на каждом экране.

Чем выше разрешение трансляции, тем больше ресурсов дискового пространства
и производительности контент-плеера необходимо. Эти условия необходимо
учитывать при выборе разрешения трансляции.

5.3 Подготовка контента

5.3.1 Общие рекомендации

Контент для использования в контент-плеере рекомендуется подбирать и
готовить исходя из выбранного Вами разрешения трансляции. Нет смысла
использовать исходные файлы с намного бОльшим разрешением, чем зоны в
которых они будут проигрываться.. Контент-плееру, в этом случае, придется
обрабатывать лишние объемы данных, тратя при этом ресурсы дискового
пространства и производительности, которые можно было бы использовать для
проигрывания другого контента.

Если Вам необходимо в одном эпизоде одновременно (или на разных экранах
одновременно) использовать одно и тоже же видео несколько раз, то крайне
желательно, загрузить  в контент-плеер столько же копий этого видео, но с
разными названиями. В противном случае видео может проигрываться
неравномерно (с задержками). Это же правило относится и к динамическим
тиккерам.

Как уже было описано выше, названия контенту желательно (а если Вы хотите, в
последствии делать анализ трансляции, то обязательно) давать осмысленные и
логически структурированные. В противном случае Вы запутаетесь в контенте
(особенно когда его много и он разный) и не сможете получить полноценный
анализ трансляции.
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5.3.2 Рекомендации по использованию каналов связи

Если вы используете контент размещенный вне контент-плеера (например, на
FTP сервере) или требующий для своей работы наличие сетей различного вида
(Internet, LAN, WAN), то надо учитывать пропускную способность каналов связи.
Если она будет не достаточна, то возможны задержки в проигрывании контента при
старте, перерывы в проигрывании, изменения в формате проигрывания (например
новостной динамический тиккер, «бегущая строка», может отображаться статично)
или вообще отсутствие контента, т.к контент-плееру не удалось за разумное время
его загрузить.

5.4 Создание эпизода

5.4.1 Общие рекомендации

Так же как и контенту, эпизодам рекомендуется давать осмысленные названия.
Это поможет Вам правильно ориентироваться в сценарии.

При создании эпизодов учитывайте особенности человеческого восприятия
информации.

Человек «считывает» информацию с экрана слева направо, сверху вниз.
Наиболее важная или привлекающая к себе информация должна располагаться в

середине экрана, второстепенная по краям.
Любой «шевелящийся» объект на экране привлекает к себе внимание намного

больше в отличие от статичного.
В «бегущих сроках» давать важную и объемную информацию не рекомендуется,

т.к. читать движущийся текст тяжелее статичного, да и человек, может начать
читать текст с любого места, и в этом случае нет гарантий полного или хотя бы
частичного понимания прочтенной информации. В «бегущих строках»
рекомендуется давать короткую цикличную информацию (например, о режиме
работы, изменению чего либо, о начале/окончании каких либо акций и т.п.) или
отвлеченную новостную информацию, которая дополняет Ваш эпизод, но при этом
не несет в себе ключевой информационной нагрузки. Для важной информации
лучше использовать статические тексты, которые гарантированно будут прочитаны.

5.4.2 Прозрачный фон зон, картинки и тиккеры без фона

В свойствах зоны есть параметр «Transparency» (прозрачность), при включении
которого, у зоны не отображается ее фон (он становится как бы полностью
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прозрачным), при проигрывании в ней картинок или тиккеров.
Используя это свойство, Вы можете создавать очень эффектные эпизоды в своих

видеороликах. Рассмотрим его подробнее.
Картинки.

Самый простой способ использования прозрачности фона зоны, это
проигрывание в одной зоне картинок с разными размерами (но меньшими чем
размер самой зоны, чтоб картинка не обрезалась), пропорциями сторон и
отсутствием при этом под ними, полей самой зоны (у контента, при монтаже,
необходимо установить метод отображения «Пропорц.»).

Еще один эффектный вариант использования прозрачности фона зоны, это
наложение картинок с прозрачным фоном (PNG) поверх проигрываемого
контента. Используя этот прием, Вы можете создавать очень эффектные
эпизоды.

Исходная картинка и картинка с прозрачным фоном для наложения

Одна картинка наложена на другую



– True Network Television 98

Тиккеры.
Самый простой пример использования прозрачности зоны, это наложение

тиккера поверх картинки или видео, которые служат фоном для него.
Картинка

Тиккер поверх картинки с прозрачным фоном Зоны

Тиккер поверх картинки без прозрачного фона зоны

5.4.3 Эпизоды с одинаковым фоновым рисунком

При смене Эпизода происходит и смена его фона (фоновой картинки или просто
цвета). Но если у эпизодов, которые идут, друг за другом одинаковый фон, то такой
смены не происходит и другой эпизод начинает проигрываться как бы на старом
фоне. Этот эффект можно использовать, если необходимо например изменить
расположение зон на экране, их размеры и т.п. или просто заменить контент в зоне.
Эффект будет выглядеть например, как будто сначала зоны с контентом исчезли с
экрана, а через мгновение появились в других местах и с другими размерами.

 Используя этот эффект в подряд идущих эпизодах, можно делать видеоролики
более разнообразными и динамичными, что в свою очередь больше привлекает
целевую аудиторию.

5.4.4 Материалы из комплекта поставки

В комплект поставки контент-плеера входит диск с большим набором
разнообразных шаблонов, подготовленных профессиональным дизайнером,
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которые Вы можете использовать при создании эпизодов. Для этого необходимо
выбрать любое понравившееся Вам оформление, установить соответствующий фон
в качестве фона эпизода и в соответствующих областях шаблона разместить свой
контент. Если вам не подошел ни один из предложенных шаблонов, вы можете
использовать чистый фон как основу, а места под контент подготовить на нем
самостоятельно (по аналогии с предложенными вариантами) или вообще
разработать дизайн самостоятельно.

Помимо шаблонов, на диске так же находится большая коллекция различных
элементов оформления, которые могут Вам пригодится при создании эпизодов.

Так же на диске находится разнообразные информеры (информер - текстовый или
графический блок в который выводится различная, автоматически обновляемая
информация, например информер погоды, информер курса валют, информер
новостей и т.п). В имени файла информера указан минимальный размер зоны, в
которой он может быть корректно отражен и цвет его фона (например:
«1_мини_календарь_ 130x130 белый фон.htm» – минимальный размер зоны
130х130, белый цвет фона).

Информеры привлекают к себе внимание, т.к. они отображают самую свежую
информацию, которая будет интересна для целевой аудитории. Например в
рекламно-информационном видео гостиницы, находящейся в туристической зоне,
логично было бы разместить информер погоды, а в корпоративном видео
разместить информер времени (часы), курса валют, пробок.

Если вы хотите сделать свой информер, то в комплект поставки входит шаблон
для его создания. Вам будет необходимо только вставить в него код своего
информера и сделать необходимые вам настройки его размеров и цвета фона.
Подробно об этом будет рассказано в Главе 5.6 «Создание собственного контента».

Все материалы на диске разбиты по группам: шаблоны, оформление, информеры
и т.д. . В каждой группе находятся свои подгруппы и т.д.. Названия подгрупп
соответствуют тематике и/или формату находящихся в них материалов.

5.4.5 Монтаж контента

Как было описано ранее, основная цель при монтаже контента, это установка
длительности проигрывания и распределение его во времени. Но используя
различные приемы монтажа, Вы сможете добиться интересных эффектов.

5.4.5.1 Отображение контента в зоне

Контент вписывается в зону двумя способами «В зону» или «Пропорционально»
как было описано в Главе 3. Рассмотрим подробнее каждый из параметров.

«В зону» - Самый часто используемый тип отображения контента, когда не важно,
какие пропорции сторон имеет контент, он в любом случае будет вписан в
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указанную зону. Соответственно если у контента и у зоны не совпадают пропорции
сторон, то контент будет отображаться с искажениями. Этот способ отображения по
умолчанию установлен для любого типа контента.

«Пропорционально» - этот тип целесообразно использовать, когда у вас контент
имеет разные пропорции сторон, а отображать его, надо в одной зоне и без
искажений. При этом надо учитывать, что по краям контента (справа-слева и/или
сверху-снизу) будут поля, имеющие цвет фона зоны (если стоит галочка
«Transparency» в настройках фона зоны и в зоне отображаются картинки, то фона
не будет). В этом случае весь контент, отображаемый в этой зоне, будет вписан в нее
без искажений и в максимально возможном размере (картинки будут отображаться в
своем истинном размере).

HTML-документы и WEB-страницы отображаются так же, как и в обычном
браузере, с соответствующими размерами окна (равными размерам зоны).

5.4.5.2 Перерыв в проигрывании контента в зоне

Как Вы уже знаете, контент проигрывается в зоне непрерывно, один за другим.
Но если Вам необходимы интервалы между проигрываемым контентом, или
необходимо задержать старт проигрывания контента в зоне, то это можно сделать у
картинок и тиккеров.

Картинка.
- С диска, входящего в комплект поставки, из раздела «Материалы для монтажа»,

загрузите в контент-плеер файл «blank.png». Это «пустая» картинка, изображения в
ней нет (её и будем использовать в качестве проигрываемого контента, когда
необходимо сделать интервал).

- поставьте галочку «Transparency» в настройках фона зоны (это необходимо
чтобы в перерыве проигрывания не было видно фон зоны).

- расположите файл «blank.png» в нужном месте шкалы времени и установите
необходимую Вам его длительность (длительность пустого интервала).

Пример «интервала»

При проигрывании, после картинки «Exterier_l_2.jpg», будет проигрываться
«пустая» картинка «blank.png» в течении 10 секунд (пустой интервал), потом
появится картинка «Exterier_l_1.jpg».

Интервал
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Тиккер.
- В контент-плеере создайте новый  тиккер с типом – «Текст». В поле

«Название» введите «blank». В поле текста сообщения введите «…». Остальные
параметры настройте по своему усмотрению. Нажмите «Сохранить». Вы создали
«пустой» тиккер (его и будем использовать в качестве проигрываемого контента,
когда необходимо сделать интервал).

- расположите тиккер «blank» в нужном месте шкалы времени и установите
необходимую Вам его длительность (длительность пустого интервала).

Пример «интервала»

При проигрывании, после тиккера «Видео переключатели», в течение 10 секунд
будет проигрываться тиккер «blank» («…» - пустой интервал), потом появится
тиккер «Видео конвертеры». Многоточие вы можете заменить на любые удобные
вам символы (например «***», но не пробел), это зависит от общей стилистики
эпизода.

По аналогии, можно сделать интервалы в проигрывании и у остальных типов
контента. Но в этом случае будет виден фон зоны, т.е. полностью «убрать» зону с
экрана во время проигрывания не получится. Так же в этом случае Вам самим будет
нужно сделать «пустой контент» исходя из описанного выше (например, если
проигрывается HTML файл с текстом, то в этом случае, сделать пустой HTML файл
с нужным цветом фона не составит труда, как это сделать описано Главе 5.6
«Создание собственного контента»).

5.5 Трансляция

5.5.1 Расписание Трансляции

Расписание трансляции, это очень мощный инструмент, который позволяет точно
запрограммировать, что и когда у вас будет транслироваться, и какую будет иметь
продолжительность. Обычные (простые) рекламные плееры, при включении,
начинают транслировать по кругу загруженный в них контент, не имея никакой
возможности привязать начало трансляции конкретного ролика к конкретному
времени, т.е. не выполняется одно из основных условий Digital Signage, а именно,
доставка контента к целевой аудитории в нужное время.

Интервал
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Контент-плееры TNT имеют большие возможности по составлению и
настройке вашего расписания трансляций. Расписание не имеет ограничений по
времени и количеству используемых сценариев. По этому, вы можете
запрограммировать ваш контент плеер на трансляцию нужного вам контента, в
нужные дни и нужное время, сразу на длительный период и он с точностью до
минуты будет выполнять ваши пожелания.

Но при составлении расписания надо учитывать, что поскольку контент-плеер
транслирует все материалы в режиме «реального времени», то изменения в
расписании, которые попадут в текущую дату и время, будут тут же отображены на
экране. Поэтому надо быть крайне аккуратным и заблаговременно составлять
штатное расписание трансляции.

5.5.2 Трансляция Сценариев

Перед началом трансляции, особенно перед первым запуском или после
длительного перерыва, необходимо проверить правильность подключения дисплеев
(или других устройств отображения) и их работоспособности. Контент-плеер
собирает информацию о подключенных к нему дисплеях при загрузке системы.
Если включить (подключить) дисплей после этого момента, то система может его не
«увидеть».

При наступлении заданного времени трансляции, в заданный день,
контент-плеер автоматически начинает транслировать указанный в расписании
Сценарий. Трансляция начинается с включения, установленного в Сценарии
режима трансляции, и установки на дисплеях соответствующих параметров
разрешения и ориентации. Далее начинают проигрываться один за другим эпизоды
в Сценарии. По окончании трансляции последнего эпизода в сценарии, начинает
транслироваться первый эпизод и т.д. в цикле, до наступления указанного времени
окончания трансляции Сценария (в каждом канале трансляции идет свой цикл, т.к.
каналы не зависимы). После окончания трансляция одного Сценария, начинается
трансляция следующего, если время его начала совпадает со временем окончания
предыдущего (кроме случаев наложения Сценариев) и т.д. В случае наложения
Сценариев, трансляция нижнего (тот, что с лева в расписании) заканчивается в
момент начала верхнего (тот, что правее в расписании) и начинается заново в
момент его окончания.

Если в трансляции перерыв, то контент-плеер показывает Экранную заставку.
Экранную заставку можно тоже использовать в рекламных целях, разместив на ней
нужную вам информацию.
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5.6 Создание собственного контента

5.6.1 Создание информера

Как было сказано выше, при необходимости Вы можете создать свой
собственный информер.

В интернете очень много сайтов, которые предлагают различные по
оформлению и тематике информеры (например http://www.informer.ru), и Вы хотели
бы их использовать в своих трансляциях. К сожалению, во всех случаях, информер
(вернее его HTML код) предлагают разместить на своем сайте, а у вас
видеотрансляция. Но поскольку контент-плеер имеет полную поддержку HTML
документов, то это становится возможным.

Запустите программу «Блокнот». Загрузите в него файл «Шаблон.html»,
входящий в комплект поставки (...\Информеры\Шаблон.html).

«Блокнот» с загруженным шаблоном.

Между строками «<p align="center">» и «</p>» разместите любой HTML код,
необходимого Вам информера.

Область для вставки
вашего HTML кода
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Вставленный в шаблон HTML код информера.

Сохраните получившийся файл под новым именем (меню «Файл», пункт
«Сохранить как …») и с расширением HTML.

Ваш информер готов. Теперь его можно загрузить в контент-плеер и
использовать в эпизодах, для отображения необходимой он-лайн информации.

5.6.2 Изменение цвета фона информера

Большинство информеров отображаются на белом фоне, что не всегда
подходит к оформлению вашего эпизода. В связи с этим, возникает
необходимость его изменения.

Для этого, в коде информера (входящего в комплект поставки или созданного
на основе шаблона), необходимо установить нужный Вам цвет. Для
редактирования кода информера так же используется  программа «Блокнот».

Цвет задается  параметром «bgcolor». По умолчанию, в кавычках указан
белый цвет «white». Для изменения цвета, необходимо его заменить на нужный
вам цвет, выбрав его из таблицы цветов (см. ниже).

Вставленный HTML
код информера



– True Network Television 105

Шаблон с белым цветом фона, параметр «bgcolor»=white

Шаблон с черным цветом фона, параметр «bgcolor»=black

Значение «black»
параметра «bgcolor»

Значение «white»
параметра «bgcolor»
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Если цвета из таблицы Вам не подходят, то Вы можете установить
произвольный цвет, указав его шестнадцатеричный код. Код указывается без
кавычек, а перед самим кодом ставится знак «#». Подобрать нужный Вам цвет и
узнать его шестнадцатеричный код вы можете в любой палитре цветов
контент-плеера.

Палитра цветов контент-плеера

Таблица цветов

Имя

цвета
Цвет Описание

Шестнадцатеричное

значение

aqua Голубой #00ffff

black Черный #000000

blue Синий #0000ff

fuchsia Фуксия #ff00ff

gray Серый #808080

green Зеленый #008000

lime Светло-зеленый #00ff00

maroon Темно-красный #800000

navy Темно-синий #000080

olive Оливковый #808000

purple Фиолетовый #800080

red Красный #ff0000

silver Светло-серый #c0c0c0

teal Сине-зеленый #008080

white Белый #ffffff

yellow Желтый #ffff00

Шестнадцатеричный

код цвета
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Шаблон с произвольным цветом фона , параметр «bgcolor»=123456

5.6.3 Создание произвольного HTML документа

Создание произвольного HTML документа ничем не отличается от создания
собственного информера. Так же, в указанное место шаблона вставляете
необходимый Вам HTML код (например погодный информер вашего города).

Произвольные HTML документы это мощнейший инструмент для создания
Вашего контента (видеоролика), т.к. их функционал ни чем не отличается от
обычных HTML страниц (сайтов), которые Вы просматриваете в своем браузере.

А это означает только одно, что пользуясь этим инструментом, можно
реализовать практически любой необходимый Вам функционал при трансляции
контента.

Значение «123456»
параметра «bgcolor»
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ГЛАВА 6: Общие сведения

6.1 Поддерживаемые типы и форматы исходного

контента

Ticker — тексты (введенные в ПО контент-плеера), новостные ленты в форматах RSS
и XML

Image — изображения в форматах JPG, BMP, PNG, ICO, GIF (без анимации)
Video — видео в форматах MPEG 1/2/4, AVI, WMV, DivX, VOB, MOV, VC-1, H.264,

RM, RMVB, MKV
Audio — аудио в форматах MIDI, MPEG-1-Audio LayerII (MP2), MP3, WAV, WMA
Flash — флеш-анимации в формате SWF, FLV
HTML — любые документы в формате HTML
WEB — сайты в режиме он-лайн
PDF — многостраничные документы в формате PDF
Stream — потоки в форматах UDP, RSTP, MMS
TV-тюнер (опционально в зависимости от модели) — цифровое телевидение (DVB-T),
внешние видео источники (композитное видео SDTV 576i).
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6.2 Аппаратная спецификация контент-плеера

TNT SX-325S-W
Платформа ЦП: Intel® Atom™ Dual Core D525 1.8GHz CPU

Графический Процессор: NVIDIA ION2 GPU

Память 2 GB RAM

Накопители 2.5” SATA HDD 320 GB

Интерфейсы Ethernet : 1 порт (10/100/1000)

Wi-Fi

Видео: HDMI: 1 порт ; VGA : 1 порт

USB 2.0: 4 порта

Звук: HDMI / Линейный выход

Разрешение исходных видеофайлов (max.) Рекомендованное – 1920х1080 (1080P)

Возможное – 1920х1080 (1080P)

Разрешение трансляции (max.) канал HDMI: 1920х1080

канал VGA: 2048×1152 (16:9) / 2048×1536 (4:3).

Параметры окружающей среды Рабочая Температура: 0°C до +40°C

Температура при хранении: -20°C до +80°C

Влажность: 10 - 90% (Без Конденсата)

Размеры 170 мм (Ш) x 150 мм (Г) x 20 мм(В)

Электропитание Вход: 19В Постоянного Тока

Блок питания: 65Вт, 100~240В внешний

Материал корпуса Пластик
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TNT SX-325M-…
Платформа ЦП: Intel® Atom™ Dual Core D525 1.8GHz

Графический Процессор: NVIDIA ION2 GPU

Память 2 GB RAM

Накопители 2.5” SATA HDD 160 GB

Интерфейсы Ethernet : 1 порт (10/100/1000)

Wi-Fi (SX-325M-W)

Видео: HDMI: 1 порт ; VGA : 1 порт

USB 2.0: 4 порта

Звук: HDMI / Линейный выход

ТВ-тюнер: высокочастотный ТВ вход (SX-325M-T)

Разрешение исходных видеофайлов (max.) Рекомендованное – 1920х1080 (1080P)

Возможное – 1920х1080 (1080P)

Разрешение трансляции (max.) канал HDMI: 1920х1080

канал VGA: 2048×1152 (16:9) / 2048×1536 (4:3).

Параметры окружающей среды Рабочая Температура: 0°C до +40°C

Температура при хранении: -20°C до +80°C

Влажность: 10 - 90% (Без Конденсата)

Размеры 250 мм (Ш) x 194 мм (Г) x 40 мм(В)

Электропитание Вход: 19В Постоянного Тока

Блок питания: 65Вт, 100~240В внешний

Материал корпуса Металл
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TNT SX-366M-…
Платформа ЦП: 2nd generation Intel® Core™ Processor i5-2520M

Графический Процессор: Intel® Integrated Graphics

HD3000

Память 2 GB RAM

Накопители 2.5” SATA HDD 160 GB

Интерфейсы Ethernet : 2 порта (10/100/1000)

Wi-Fi (SX-366M-W)

Видео: HDMI: 1 порт; VGA: 1 порт; DVI: 1 порт

USB 2.0: 4 порта

RS232: 2 порта

Звук: HDMI / Линейный выход/ S/PDIF

ТВ-тюнер: высокочастотный ТВ вход (SX-366M-T)

Разрешение исходных видеофайлов (max.) Рекомендованное – 1920х1080 (1080P)

Возможное – 1920х1080 (1080P)

Разрешение трансляции (max.) канал HDM/DVI: 1920х1080

канал VGA: 2048×1152 (16:9) / 2048×1536 (4:3).

Параметры окружающей среды Рабочая Температура: 0°C до +40°C

Температура при хранении: -20°C до +80°C

Влажность: 10 - 90% (Без Конденсата)

Размеры 250 мм (Ш) x 194 мм (Г) x 40 мм(В)

Электропитание Вход: 19В Постоянного Тока

Блок питания: 80Вт, 100~240В внешний

Материал корпуса Металл
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6.3 Поддерживаемые шрифты

Помимо стандартного набора True Type шрифтов, контент-плеер TNT поддерживает
дополнительные, свободно распространяемые шрифты, идущие с ним в комплекте
поставки (на диске). Их можно использовать для создания ваших HTML-документов.

AdverGothic – Образец текста, 1234567890

Arbat – Образец текста, 1234567890

Arial – Образец текста, 1234567890
Arial_Bold – Образец текста, 1234567890
Arial_Bold_Italic – Образец текста, 1234567890
Arial_Italic – Образец текста, 1234567890
BankGothic_RUSS_Medium – Образец текста, 1234567890

Bookman_Demi_Cyrillic – Образец текста, 1234567890

Broadway –Образец текста, 1234567890
Century_Gothic –Образец текста, 1234567890
Century_Gothic_Bold – Образец текста, 1234567890
Century_Schoolbook_Bold_Italic –Образец текста, 1234567890
CyrillicHover – Образец текста, 1234567890

Electron –Образец текста, 1234567890
Epson – Образец текста, 1234567890
Futura_Condensed – Образец текста, 1234567890
Karina – Образец текста, 1234567890

Marten – Образец текста, 1234567890

Old-Town – Образец текста, 1234567890

Painter – Образец текста, 1234567890
Renfrew_Cyr – Образец текста, 1234567890
School – Образец текста, 1234567890
Souvenir – Образец текста, 1234567890
Taurus – Образец текста, 1234567890

Times_New_Roman – Образец текста, 1234567890
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